]

A labdarugas
atékszabalyai

!010/2011

FIFA

For the Game. For the World.







A labdarugas
jatékszabalyai
2010/2011

Késziilt a FIFA és az International Football Association Board
2009. évi szabalykonyve alapjan



Elnck:

Fétitkar:

Cim:

Telefon:
Telefax:

Internet:

Joseph S. Blatter
Jérdme Valcke

FIFA-Strasse 20

P.O. Box

8044 Zurich

Svdjc

+41 (0)43 222 7777
+41 (0)43 222 7878
www.FIFA.com

(Tovabbiakban: International Board)

Tagok:

Angol Labdar(igd Sz6vetség
Skot Labdartigo Szovetség
Walesi Labdarigd Szovetség
fr Labdarugé Szévetség
(1-1 szavazat)

Nemzetkozi Labdarigd Szévetség
(FIFA)

(4 szavazat)

Az International Board kovetkezo lése:

2011. marcius 4 és 6 kozott Walesban lesz.



Az érintett Nemzeti Labdarigd szévetségek megallapodasa és a jatékszabalyok
alapelvének megtartasa mellett a kovetkezd valtoztatasok engedheték meg 16
éven aluliak mérkGzésein, néi mérkézéseken, veteran labdarigdk (35 éven
felliliek) mérkGzésein és a fogyatékos jatékosok mérkézésein.

A kovetkez6 modositasok koziil az 6sszes vagy barmelyik megengedhet6:

e ajatéktér mérete

e alabda mérete, sllya és anyaga

e a kapufak kozotti, valamint a keresztléc és a talaj kozotti tavolsag

e ajatékidd

e  jatékoscserék.

Tovabbi mddositasok csak az International Board hozzdjéruldsaval engedhetok

meg.

A jatékszabalyokban a nemekre nincs kilon hivatkozas. A jatékvezetdk, jatékvezetd
asszisztensek, jatékosok és vezetOk kifejezések az egyszer(isités kedvéért mindkét
nemre egyarant vonatkoznak.

Az egyszer(i vonal a lap baloldali szélén az Uj valtozasokat jelzi.
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A jatéktér boritasa

A versenyszabdlyoknak megfelel6en természetes és mesterséges boritdson is
lehet mérkdzéseket jatszani.

A mesterséges boritasnak zold szinlinek kell lenni.

A FIFA-hoz tartoz6 szbvetségek valogatott csapatainak tétmérkGzésein és a
klubcsapatok nemzetkozi tétmérkGzésein, ha mesterséges boritast alkalmaznak,
akkor a boritasnak meg kell felelnie a ,FIFA a labdarugépdlya gyepére
vonatkozé mindségi elGirdsainak” vagy a ,Nemzetkézi miifli szabvanynak”,
kivéve akkor, ha a FIFA egyedi felmentést adott.

A jatéktér jel6lései

A jatéktérnek téglalapalakinak kell lennie, azt vonalak jeldlik. Ezek a vonalak
ahhoz a teriilethez tartoznak, amelyet hatarolnak.

A két hosszabb hatarold vonalat oldalvonalnak, a két rdvidebb vonalat
kapuvonalnak nevezziik.

A jatékteret két térfélre osztja a felezGvonal, amely a két oldalvonal kzéppontjat
koti dssze.

A felezévonal kézéppontjaban van a kezdépont a kezd6pont koéril 9,15 m sugaru

kor hazodik.

A sarokivt6l mért 9,15 m-es tavolsdg megjeldlhetd a kapuvonalra és az
oldalvonalra merGlegesen, a jatéktéren kivil. Ezek a jelek a szogletrigas
elvégzése esetén mutatjak, hogy a védd jatékosok erre a tavolsagra.



Méretek

Az oldalvonal hosszanak nagyobbnak kell lennie a kapuvonal hosszanal.

HosszUsag (oldalvonal):  legalabb 90 m
legfeljebb 120 m

Szélesség (kapuvonal):  legalabb 45 m
legfeljebb M0Om

Minden vonalnak egyforma szélesnek kell lenni, és ez a szélesség
legfeljebb 12 cm lehet.

Nemzetk6zi mérkézések

Hosszlisag: legaldbb 100 m
legfeljebb 110 m

Szélesség: legaldbb 64 m
legfeljebb 75m

A kapuelétér

A kapuvonalra merélegesen egy-egy vonalat kell hizni 5,5 m-re mindkét
kapufa belsejét6l. Ezek a vonalak 5,5 m hossztsagban nyulnak be a jatéktérre,
és a kapuvonallal parhuzamos egyenessel vannak 6sszekétve. E vonalakkal és
a kapuvonallal hatarolt teriiletet kapuel6térnek nevezziik.



A blintetéteriilet

A kapuvonalra merélegesen egy-egy vonalat kell huzni 16,5 m-re mindkét
kapufa belsejét6l. Ezek a vonalak 16,5 m hosszisagban nyuinak be a jatéktérre,
és a kapuvonallal parhuzamos egyenessel vannak Gsszekotve. E vonalakkal és a
kapuvonallal hatarolt tertiletet blintetéteriiletnek nevezziik.

Mindkét blntetGteriileten belil egy biintetGpontot kell megjelolni 11 m-re a
kapuvonal kdzéppontjatol a kapufak kozott és azoktdl egyenld tavolsagra.

Mindkét biintet6ponttdl 9,15 m sugarl koriv hiizodik a blintetGterileten kivil.

Zaszlorudak

Mindegyik sarokban egy 1,5 m-nél nem révidebb, nem hegyes végu, tetején
zaszloval elldtott zaszldrudat kell elhelyezni.

Zaszlorudak helyezhetSk el a felezGvonal mindkét végén legaldbb 1 m-rel az
oldalvonalakon kiviil.

A sarokiv

Minden szbgletzaszlérudnal egy 1 m sugard negyed korivet kell hizni a jatéktéren
beldl.
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A kapu

Mindkét kapuvonal kézepén egy kaput kell elhelyezni.

A kapuk két flggdleges kapufabdl allnak, amelyek a szégletzaszlérudaktdl
egyenl6 tavolsagra vannak, és egy vizszintes keresztléccel vannak Gsszekotve. A
kapufaknak és a keresztlécnek fabdl, fémbdl vagy mas engedélyezett anyagbdl
kell készilnitk. A kapufaknak és a keresztlécnek négyzet, téglalap, kér vagy
ellipszis alakinak kell lenni, és nem veszélyeztetheti a jatékosokat.

A kapufak kozotti tavolsag 7,32 m, a keresztléc also6 éle 2,44 m-re van a foldtél.

A két kapufa és a keresztléc egyforma szélességli és vastagsagu, ami legfeljebb
12 cm. A kapuvonalnak kapufakkal és a keresztléccel azonos szélességiinek kell
lenni. Halok rogzitheték a kapukhoz és a kapu mogoétt a foldhoz, megfelelGen
kifeszitve, Ugy hogy ne zavarja a kapust.

A kapufaknak és a keresztlécnek fehérnek kell lenni.

Biztonsag

A kapukat biztonsagosan kell a talajhoz rogziteni. Hordozhaté kapuk csak
akkor hasznalhatdk, ha eleget tesznek ennek a kévetelménynek is.




A jatéktér
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Az International Board déntvényei

1. déntvény

Ahol van technikai zéna, ott az International Board altal elfogadott
koévetelményeknek kell megfelelnie, amelyeket e szabalykényv "A technikai zona”
cimii fejezete tartalmaz.



Tulajdonsagok és méretek

A labda:

e goémbolyd

e bOrbdl vagy mas alkalmas anyagbdl készilt

¢ akeriilete 70 cm-nél nem t6bb és 68 cm-nél nem kevesebb

e a mérkdzés kezdetén a stlya nem tébb 450 g-nal és nem kevesebb 410 g-
nal

e a benne lev6 levegbnyomas (tengerszinten) 0,6-1,1 atmoszféra (600-1100
g/cm3) kozott van.

Az alkalmatlanna valt labda helyettesitése

Ha a labda a mérkdzés folyaman kipukkad, vagy alkalmatlanna valik:
e  ajatékot meg kell szakitani

e a jatékot a cserelabda leejtésével kell folytatni azon a helyen, ahol az el6z6
labda alkalmatlanna valt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren belil allitottdk
meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezet6 a kapuelGteret
hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a
cserelabdat, amelyik a legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol az eredeti
labda a jaték megszakitasakor volt.

Ha a labda akkor pukkad ki, vagy valik alkalmatlanna, amikor nincs jatékban,
kezd6rugasnal, szogletrigasnal, szabadrigasnal, blintet6rigasnal  vagy
bedobasnal:

e ajatékot ennek megfelelen kell folytatni.

A labdat a mérkézés folyaman csak a jatékvezet6 engedélyével lehet kicserélni.



Az International Board déntvényei

1. déntvény

A 2. szabalyban meghatarozott kévetelményeken kivil a FIFA és a
kontinentalis szbvetségek mérkézésein csak olyan labdak hasznalhatok,
amelyeken fel van tlintetve az alabbi megnevezések egyike:

e A hivatalos "FIFA APPROVED" ("a FIFA altal jovahagyott") jelzés

e A hivatalos " FIFA INSPECTED " ("a FIFA altal ellen6rzétt”) jelzés

e ‘International  Matchball ~Standard” ("Nemzetk6zi meérkézéslabda

szabvany") jelzés.
IMS

: o INTERNATIONAL
: i9:74: MATCHBALL
STANDARD.

EZz a jelzés mutatja, hogy a labda sziikséges ellenérzése megtdrtént, és hogy
alabda, a 2. szabaly minimum-el6irasain felil, megfelel a fenti kategdriaknak.
Az egyes kategdriakhoz tartozo kévetelményeket az International Boardnak
kell jovahagynia. Az ellen6rzést végzs intézeteket a FIFA hagyja jova.

A nemzeli sz6vetségek vagy a bajnoksagok (fornak) szabalyai eléirhatjiak a fenti
jelzés(i labdak hasznalatat.

2. déntvény

A FIFA, a kontinentalis szbvetségek és a nemzeti szévetségek altal szervezett
versenyeken semmilyen hirdetés nem engedélyezett a labdan, kivéve a
bajnoksag (torna) szervezéjének emblémajat és a gyartd engedélyezett
védjegyét. A versenyszabalyok korlatozhatjak az ilyen jelek méretét és szamat.



Jatékosok

A jatékban két csapat vesz részt, legfeljebb 11-11 jatékossal, ezek kozil 1-1 a
kapus. A mérkGzés nem kezdhet6 el csapatonként 7 jatékosnal kevesebbel.

Bajnoki és dijmérkézések

A FIFA, a kontinentalis szGvetségek és a nemzeti szévetségek égisze
alatt jatszott bajnoki és dijmérk6zéseken legfeljebb harom cserejatékos
szerepeltethetd.

A bajnoksag (kupa stb.) szabdlyzatanak eld kell irnia, hogy hany
cserejatékos nevezhet6 ezek szama haromtdl hétig terjedhet.

Mas mérkozések

A nemzeti A csapatok mérk6zésein legfeljebb 6 jatékoscsere alkalmazhatd.

Az Gsszes tobbi mérkézésen ennél tobb jatékoscsere alkalmazhato feltéve, ha:

e a két csapat megallapodott a cserék maximalis szamaban
e e megallapodast a mérkdzés el6tt kozlik a jatékvezetbvel

Ha a jatékvezet6t nem tdjékoztatjak, vagy a két csapat nem tudott megegyezni
a mérkGzés el6tt, akkor legfeljebb hat jatékos cserélhetd.

Minden mérkoézésre vonatkozo rendelkezés

Minden mérkGzésen a cserejatékosok nevét a mérkézés elétt meg kell adni a
jatékvezetének. Azok a cserejatékosok, akiknek a neveit addig nem adtak le a
jatékvezetdnek, nem vehetnek részt a mérk6zésen.



A jatékoscsere végrehajtasa

Egy jatékos cserejatékossal torténd helyettesitéséhez a kdvetkezé feltételek
kellenek:

a jatékvezetonek be kell jelenteni a cserét, annak megtérténte elétt

a cserejatékos csak akkor Iéphet a jatéktérre, ha a lecserélt jatékos elhagyta
azt és a jatékvezetGtol jelzést kapott a belépésre

a cserejatékos csak a felezGvonalnal léphet a jatéktérre és csak akkor, ha all a
jaték

a jatékoscsere akkor van végrehajtva, amikor a cserejatékos belép a
jatéktérre

e pillanattél kezdve a cserejatékos a jatékban résztvevl jatékossa valik, és az
a jatékos, aki lement lecserélt jatékos lesz

a lecserélt jatékos a tovabbiakban nem vehet részt a mérkGzésen

minden cserejatékos a jatékvezet6 dontési jogkorébe tartozik, akar részt vesz
a jatékban, akar nem.

A kapus cseréje

Barmely mas jatékos helyet cserélhet a kapussal, feltéve, hogy:

a cserét annak megtorténte el6tt bejelentik a jatékvezetének

a cserét akkor hajtjak végre, amikor all a jaték.



Szabalysértések és blintetések

Ha egy cserejatékos vagy egy lecserélt jatékos a jatékvezetd engedélye nélkiil a

jatéktérre lép:

e  a jatékvezet6 megallitia a jatékot (bar nem azonnal, ha cserejatékos vagy a
lecserélt jatékos nem avatkozik jatékba)

e  ajatékvezetd figyelmezteti 6t, és felszdlitja a jatéktér elhagyasara

¢ ha a jatékvezetd megdllitotta a jatékot, akkor az az ellenfél csapata javara
megitélt kbzvetett szabadrigassal indul Gjra arrdl a helyrdl, ahol a labda a
jaték megszakitasakor volt (lasd 13. szabdly — A szabadrugas helye).

Ha egy jatékos helyet cserél a kapussal, miel6tt a jatékvezetd erre engedélyt
adott volna:
e  ajatékvezetd engedi, hogy a jaték folytatodjék

e a jatékvezet6 figyelmezteti a jatékosokat, amikor a labda legkdzelebb
jatékon kivilre kerdl.

Ennek a szabalynak minden mas megsértésekor:
e  a jatékosokat figyelmeztetni kell

e a mérkGzés az ellenfél csapata javara megitélt kozvetett szabadrigassal
indul Ujra arrdl a helyr6l, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye).

Jatékosok és cserejatékosok kiallitasa

Az a jatékos, akit a jatékvezet6 a kezdGrigas el6tt kiallitott, csak a benevezett
cserejatékosok egyikével potolhata.

Az a benevezett cserejatékos, akit a jatékvezetd akar a kezdbrugas el6tt, akar
utana kidllit, nem pétolhato.



Biztonsag

A jatékos nem hasznalhat olyan felszerelést, és nem viselhet semmi olyat,
ami veszélyes 6nmagara vagy egy masik jatékosra nézve (beleértve
mindenfajta ékszert is).

Alapfelszerelés

A jatékos kotelezG alapfelszerelésének a kovetkezG kiilonalld tételeket kell
tartalmaznia:

e mez vagy ing ujjakkal - Ha alsdinget visel, akkor az ujjanak szine meg kell
egyezni a mez vagy ing ujjanak alapszinével

e rovidnadrag - ha a rovidnadrag alatt masik nadragot visel, akkor annak az
alapszine meg kell egyezni a révidnadragéval

¢ harisnya

¢ sipcsontvédd

e Cip6.

Sipcsontvédok

¢ A harisnyanak teljesen el kell fednie
¢ gumibdl, miianyagbdl vagy hasonld megfelel6 anyagbdl kell készllnie

o megfeleld fokd védelmet kell nydjtania.

Szinek

e A két csapatnak egymasétdl, a jatékvezetGjétdl és a jatékvezetd
asszisztensekétdl is eltérd szineket kell viselnitik.

e A kapusoknak a t6bbi jatékosétol, a jatékvezetGjétol és a jatékvezetd
asszisztensekétdl eltér6 szineket kell viselnitik.



Szabalysértések és blintetések

Ennek a szabalynak barmilyen megsértése esetén:

nem kell megallitani a jatékot
a jatékvezeté utasitsa a vétkes jatékost a jatéktér elhagyasara,
felszerelésének rendbehozatalara

a jatékos akkor hagyja el a jatékteret, amikor a labda legkdzelebb jatékon
kiviilre keril, hacsak addigra nem hozta rendbe a felszerelését

szerelése rendbehozatala céljabol a jatéktérr6l lekildott jatékosnak a
jatékvezetd engedélye nélkil nem szabad visszajonnie

a jatékvezet6 ellendrzi, hogy a jatékos felszerelése rendben van-e, miel6tt
megengedi, hogy visszatérjen a jatéktérre

a jatékos csak akkor engedhetG vissza a jatéktérre, amikor a labda jatékon
kivil van.

Ha egy jatékos, akinek e szabdly megsértése miatt kellett elhagynia a
jatékteret, visszatér a jatéktérre a jatékvezetd engedélye nélkiil, akkor
figyelmeztetni kell.

A jaték ujrainditasa

Ha a jatékvezetl figyelmeztetés céljabdl megallitja a jatékot:

a mérkbzés az ellenfél csapata javara végrehajtott kozvetett szabadrigassal
folytatodik arrél a helyrdl, ahol a labda volt, amikor a jatékvezet6
megallitotta a mérkdzést (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).



Az International Board déntvényei

1. déntvény

A jatékosok nem szabad felfednilik az alséruhazatukat, mely jelmondatot vagy
hirdetést mutat. A kételez6 alapfelszerelésnek tilos barmilyen politikai, vallasi
vagy személyes nyilatkozatot tartalmaznia.

Azt a jatékost, aki meze levételével felfed jelmondatot vagy reklamot, a torna
szervezdjének szankcionadlni kell. Annak a jatékosnak a csapatat, akinek a
kotelez6 alapfelszerelése barmilyen politikai, vallasi vagy személyes jelmondatot
vagy nyilatkozatot tartalmaz, a torna szervezéjének vagy a FIFA-nak kell
szankcionalnia.



A jatékvezeto hataskore

Minden mérkézést egy jatékvezetl vezet, akinek korlatlan joga, hogy azon a
mérkGzésen érvényt szerezzen a jatékszabalyoknak.

Jogai és kotelezettségei

A jatékvezets:

érvényt szerez a szabalyoknak

a jatékvezetl asszisztensekkel (és ahol ilyen van, a negyedik jatékvezetével)
egylttm(kodve vezeti a mérkGzést

biztositja, hogy a mérk6zésen hasznalt valamennyi labda megfeleljen a 2.
szabaly kévetelményeinek

biztositja, hogy a jatékosok felszerelése megfeleljen a 4. szabaly
kovetelményeinek

méri az idGt, és feljegyzéseket készit a mérk6zésrdl

megallitja, felfliggeszti vagy besziinteti a mérkGzést, belatasa szerint, a
jatékszabalyok barmely megsértésekor

megallitia, felfliggeszti vagy besziinteti a mérk6zést barmely kiilsé
beavatkozas esetén

megszakitja a mérkGzést, ha véleménye szerint egy jatékos sllyosan
megsériilt és biztositja, hogy eltavolitsak a jatéktérrél. A sériilt jatékos csak
a jaték Gjrainditasa utan térhet vissza a jatéktérre

engedi a mérkGzés folytatasat, amig a labda jatékon kiviilre nem kerdl, ha
véleménye szerint egy jatékosnak csak enyhe sériilése van

gondoskodik arrél, hogy az a jatékos, akinek vérzG sebe van, elhagyja a
jatékteret. A jatékos csak akkor térhet vissza, ha erre jelzést kapott a
jatékvezetdtol, akinek meg kell gy6z6dnie arrdl, hogy a vérzés elallt

tovabbengedi a jatékot, ha ebbdl annak a csapatnak szarmazik el6nye,
amelyik ellen a szabdlytalansagot elkovették, és binteti az eredeti
szabalytalansagot, ha a feltételezett elény nem valdsul meg

ha egy jatékos azonos idGpontban egynél tobb szabalytalansagot kévet el,
akkor a sulyosabbat biinteti

fegyelmez6  eszkdzzel él a  figyelmeztetend6 és  kidllitandd
szabalytalansagban vétkes jatékosokkal szemben. A jatékvezet6nek nem
kotelez6 ezt azonnal megtennie, de akkor mar kell, amikor a labda
legkozelebb jatékon kiviilre kerdil



o fellép a nem megfeleld modon viselked6 csapatvezetOkkel szemben, és
beldtasa szerint elkiildheti Gket a jatéktérrdl és annak kdzvetlen kérnyezetébdl

e a jatékvezetO asszisztens kozlése alapjan elbirdlja azokat az incidenseket,
amelyeket nem latott

¢ biztositja, hogy jogosulatlan személy ne Iéphessen a jatéktérre
¢ jelzi a mérkGzés Ujrainditasat miutan az megszakadt
e a mérk6ézésr6l az illetékes szerv szamara jelentést készit, amelyben

informaciét ad a jatékosok és/vagy csapatvezet6k elleni fegyelmezési akciorol
és barmely mas incidensr6l, amely a mérkGzés el6tt, alatt vagy utan térténik.

A jatékvezet6 dontései

A jatékvezetOnek a jatékkal kapcsolatos tényekre vonatkozé dontései - beleértve,
hogy egy gdl érvényes vagy nem és a mérkézés eredményét - véglegesek.

A jatékvezetd csak akkor valtoztathatja meg egy dontését, ha felismeri, hogy
tévedett, vagy ha elfogadja asszisztense vagy a negyedik jatékvezetl ez iranyu
kozlését. Ezt azonban csak addig teheti meg, amig a jaték Gjra nem indult, vagy be
nem sziintette a mérkGzést.



Az International Board déntvényei

1. déntvény

A jatékvezetd (értelemszeriien ideértve a jatékvezetd asszisztensét €s a
negyedik jatékvezetbt is) nem vonhato felelésségre:

jatékos, vezetd vagy néz6 semmiféle sériiléséért,

tulajdonban esett semmiféle karért, barmely személy, egyesiilet, vallalat,
szévetség vagy mas intézmény semmiféle veszteségéért, amely tényleges
vagy feltételezett kévetkezménye a jatékszabalyok értelmében hozott vagy a
mérkbzés megtartasaval, lejatszasaval illetve vezetésével kapcsolatos
jatékvezetsi déntésnek.

llyen déntés lehet:

annak megitélése, hogy a jatéktér vagy kbrnyezetének allapota, avagy az
idéjarasi kérdlmények lehetbvé teszik-e a mérkbzes lejatszasat
a mérk6zés besziintetése barmilyen okbdl

a mérkézés ideje alatt annak megallapitasa, hogy a jatéktér felszerelései
vagy a labda alkalmas-e

a meérk6zés megadllitasa vagy tovabbengedése nézbk beavatkozasa,
vagy a nézétéren eléforduld barmely probléma esetén

a jaték megadllitasa vagy tovabbengedése, hogy engedje a sérilt
jatékost eltavolitani a jatektérrél apolas céljabol

annak elrendelése, hogy a sérlilt jatékost tavolitsak el a jatektérrél apolas
céljabol

annak megengedése vagy megtiltasa, hogy egy jatékos viselhet-e
valamilyen felszerelést

annak megengedése vagy megtiltasa, hogy barmely személy (ideértve a
csapatvezetbket, a stadionhoz tartozo személyeket, biztonsagi erdket,
fényképészeket vagy a média mas képviselbit) tartdzkodhat-e a jatéktér
kézelében (amennyiben ez a jatékvezets fennhatdsdga ala tartozik)

barmely mas, a jatékszabalyokkal vagy a jatékvezeté azon
kételességeivel dsszhangban hozott déntés, amely az adott
mérkézésen a FIFA, a kontinentalis szévetség, a nemzeti szévetség
vagy a liga szabalyzataibdl raarul.



2. déntvény

Olyan tornakon (versenyeken, bajnoksagokban), amelyeken negyedik
jatékvezeté is miikddik, szerepét és feladatait az International Board
utmutatasai hatarozzak meg, amelyet a szabalykényv tartalmaz.



Kotelességei

A mérkdzésre két jatékvezetd asszisztenst kell kijeldlni, akiknek kotelessége - a
jatékvezetdi dontések elsddlegességének sérelme nélkiil - hogy jelezzék:

amikor a labda teljes terjedelmével elhagyta a jatékteret

melyik csapat jogosult szogletrigasra, kirigasra vagy bedobasra
amikor egy jatékos leshelyzete miatt blintethetd

a jatékoscsere szandékat

az olyan sportszer(itlenséget vagy mas incidenst, amit a jatékvezet6 nem
lathatott

ha szabalytalansag tortént, és a jatékvezetd asszisztens jobban lathatja a
jatékvezetonél (beleértve a blintetGteriileten elkovetett
szabalytalansagokat)

blintetGrigas esetén, hogy a kapus elGrelépett-e a rigas el6tt és hogy a
labda athaladt-e a vonalon.

Segitség

A jatékvezet6 asszisztenseknek segitenitik kell a jatékvezet6t, hogy a mérkézést
a jatékszabalyoknak megfeleléen vezesse. Beléphetnek a jatéktérre, hogy
segitsék a 9,15 méteres tavolsag betartasat.

Illetéktelen beavatkozds vagy helytelen magatartds esetén a jatékvezetd
mentse fol asszisztensét a feladatai aldl és adjon jelentést az illetékes szervnek.



Félidok

A mérk6zés két egyenld 45 perces félidébdl all, hacsak a jatékvezet6 és a két
csapat kolcséndsen masként nem egyezik meg. Barmely megegyezésnek,
amely a jatékid6t megvaltoztatja (példaul mindkét félidét az elégtelen vilagitas
miatt leréviditik 40 percre), a jaték megkezdése el6tt kell megtorténnie, és
alkalmazkodnia kell a versenyszabalyokhoz.

A félidok kozotti sziinetek

A félidében a jatékosoknak joguk van a sziinethez.
A félid6k kozotti sziinet nem lehet 15 percnél tobb.
A félidék kozotti sziinet idGtartamat a versenyszabalyokban kell megallapitani.

Csak a jatékvezetd hozzajarulasaval lehet a félidok kozotti sziinet idGtartamat
megvaltoztatni.

Elvesztegetett id6 miatti id6beszamitas

Félidénként minden elvesztegetett id6t be kell szamitani. Ilyen esetek:
o jatékoscserék

e sériilt jatékos apolasa

o sérlilt jatékos eltavolitasa a jatéktérrol kezelés céljabdl

e id6huzas

e barmely mas ok.

Az elvesztegetett id6 beszamitasa a jatékvezetd belatasara van bizva.

Biintetérugas

Blintet6rugas végrehajtasara vagy megismétlésére barmelyik félidé vége utan is id6t
kell adni a biintet6rigas befejezéséig.

Félbeszakadt mérkozés

A félbeszakadt mérkdzést Gjra kell jatszani, hacsak a versenyszabalyok masként nem
rendelkeznek.



A kezdérugas elétt

A pénzfeldobas soran, amelyik csapat a sorsolason nyer, az donti el, hogy
az els6 félidében melyik kapura tamadjon.

A masik csapat végzi el a mérkGzés kezddrugasat.

A sorsolason gy6ztes csapatot illeti meg a masodik félidé kezdGrigasa.

A mérkézés masodik félidejére a csapatok térfelet cserélnek, és a masik
kapura tamadnak.

A kezdérugas

A kezdGrigas a jaték kezdetének vagy Ujrainditasanak egy maddja:

a mérkGzés elején

gol utan

a mérkGzés masodik félidejének elején
esetleges hosszabbitas mindkét felének elején.

Kezddrugdasbol kozvetlendl gél érhetd el.

Végrehajtas

Minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartozkodni.

A kezdGrigast végzé csapat ellenfelének jatékosai legalabb 9,15 m-re
vannak a labdatdl, amig az jatékba nem kertil.

A labdanak mozdulatlanul kell a kezd6éponton alinia.
A jatékvezetd jelt ad.
A labda akkor kerdil jatékba, ha elrugtak, és el6re elmozdul.

A rugo jatékos nem érintheti masodszor a labdat, amig egy masik jatékos
azt nem érinti.

Ha az egyik csapat golt ér el, a kezd6rugas az ellenfelet illeti meg.



Szabalysértések és biintetések

Ha a kezdGrugast végzo jatékos a jatékban 1év6 labdat ismét érinti, miel6tt az
mas jatékost érintett volna:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

A kezddrigas végrehajtasa soran barmely mas szabalysértés esetén:
¢ a kezd6rigast meg kell ismételni.

Labdaejtés

Amig a labda még jatékban van, és a jatékvezets id6legesen meg kivanja allitani
a jatékot a szabadlyok mas helyén nem emlitett okbdl, akkor a mérkézés
labdaejtéssel indul Gjra.

Végrehajtas

A jatékvezetG leejti a labdat azon a helyen, ahol az a jaték megszakitasakor
volt. Kivéve akkor, ha a kapuelGtéren belll allitottak meg a jatékot, mert ebben
az esetben a jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

A jaték akkor indul Ujra, amikor a labda a féldet éri.

Szabalysértések és blintetések

A labdaejtést meg kell ismételni, ha:

e egy jatékos érinti a labdat, miel6tt az foldet ért

o foldre esés utan a labda elhagyja a jatékteret anélkiil, hogy barmely jatékos
érintette volna.



A labda jatékon kiviil

A labda jatékon kiviil van, ha:

e akar a foldon, akar a levegGben teljes terjedelmével athalad a kapu- vagy
oldalvonalon

e  ajatékvezetd megszakitja a jatékot.

A labda jatékban

A labda minden mas esetben jatékban van, akkor is, ha:

e a keresztlécrol, valamelyik kapufardl vagy a sarokzaszlorudrdl visszapattanva
a jatéktéren marad

e

e Q3 jatéktéren tartdzkodo jatékvezet6rol vagy asszisztensérdl lepattan.

A labda jitékban marad, ha a jatéktérre
pattan a szogletzaszlorudral, a A
kapufirdl vagy a keresztlécrol. | |
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GOl elérése

GOl akkor van, amikor a labda teljes terjedelmével athalad a kapuvonalon a
kapufak kozott és a keresztléc alatt, feltéve, hogy a golt elér6 csapat el6zéen
nem kovetett el szabalysértést.

A gyéztes csapat

Az a csapat a gyGztes, amely tébb golt ért el a mérkézésen. A mérkdzés
doéntetlen, ha mindkét csapat egyenlé szamu golt ért el vagy nem esik gol.

Versenyszabalyok

Abban az esetben, ha a versenyszabdlyok megkdvetelik, hogy gydztest kell
hirdetni miutdn egy mérk6zés vagy egy otthoni és idegenbeli parharc
doéntetlenre végzGdott, akkor a gy6ztes csapat meghatarozasara az egyetlen
eljaras, az International Board altal jovahagyott, vagyis:

¢ idegenben szerzett golok szabalya
e hosszabbitas

¢ biintetépontrdl végzett rigasok



Leshelyzet

A leshelyzet 6nmagaban nem szabalytalansag.
Egy jatékos leshelyzetben van, ha:

e kozelebb van az ellenfél kapuvonaldhoz, mint a labda és az utolsd elGtti
ellenfél.

Egy jatékos nincs leshelyzetben, ha:

e  sajat térfelén van vagy

e egyvonalban van az utolsé el6tti ellenféllel vagy
e egyvonalban van az utolsé két ellenféllel.

Szabalytalansag

Leshelyzetben levl jatékos csak akkor biintetendS, ha abban a pillanatban,
amikor a labda érinti egyik csapattarsat, vagy csapattarsa megjatssza a
labdat, a jatékos a jatékvezeté véleménye szerint aktivan részt vesz a
jatékban ugy, hogy:

e  beavatkozik a jatékba vagy

e zavarja az ellenfelet vagy

e elényt szerez a leshelyzetbdl.

Nem szabalytalansag

A lesnél nincs szabalytalansag, ha a jatékos a labdat kozvetlendil:
e  kirigasbdl vagy

e  bedobasbdl vagy

e szOgletrigasbdl kapja.

Szabalysértések és blintetések

Egy les szabalytalansag esetén a jatékvezets kozvetett szabadrigast itél az
ellenfél csapata javara, arrdl a helyr6l, ahol a szabalysértés tortént (lasd
13. szabdly — A szabadrlgas helye).



A szabalytalansagok és a sportszeriitienségek blintetése a kbvetkezd:

Koézvetlen szabadrugas

K6zvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos elkdveti a
kovetkezd hét szabalytalansag valamelyikét, a jatékvezetd megitélése szerint
gondatlanul, felelGtlenll vagy tulzott mértéki erGbevetéssel:

¢ az ellenfelet megrugja vagy megkisérli megrigni
¢ az ellenfelet elgdncsolja, vagy ezt megkisérli

¢ nekiugrik az ellenfélnek

e testtel tAmadja az ellenfelet

¢ az ellenfelet megliti vagy megkisérli megitni

o az ellenfelet elloki.

¢ labbal tmadja az ellenfelet.

KGzvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara akkor is, ha egy jatékos elkdveti a
kovetkezé harom szabalytalansag valamelyikét:

e az ellenfelet visszatartja
e az ellenfelet lekopi

e szandékosan kézzel érinti a labdat (kivéve a sajat bintetGteriiletén belll
tartzkodo kapust).

A kozvetlen szabadrugast arrdl a helyrdl végzik el, ahol a szabdlytalansag tortént
(l&sd 13. szabaly — A szabadrugas helye).

Biintetérugas

Blintetérugas az itélet, ha a felsorolt tiz szabalytalansag valamelyikét egy
jatékos a sajat blintetGterliletén koveti el, tekintet nélkil a labda
helyzetére, feltéve, hogy a labda jatékban van.



Kozvetett szabadrugas

K6zvetett szabadrigas jar az ellenfél javara akkor is, ha a kapus a sajat
blintetGterlletén elkéveti a kdvetkez6 négy szabalytalansag valamelyikét:

hat masodpercnél tovabb tartja kezében a labdat, miel6tt birtokabol
kiengedné

a labda korabbi birtoklasa utan ismét kézzel érinti, miel6tt az mas jatékost
érintett volna

kézzel érinti a labdat, amit csapattarsa szandékosan hozzarugott
kézzel érinti a labdat, ami kozvetleniil csapattarsa bedobasabdl jutott hozza.

KGzvetett szabadrugas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos a jatékvezetd
véleménye szerint:

veszélyesen jatszik
akadalyozza az ellenfél mozgasat
gatolja a kapust abban, hogy a kezében tartott labdatél megszabaduljon

barmilyen mas, a 12. szabalyban el6z6leg nem emlitett szabalytalansagot
kovet el, amelynél a jatékot meg kell dllitani figyelmeztetés vagy kidllitas
céljabdl.

A koOzvetett szabadrugast arrdl a helyrdl végzik el, ahol a szabalytalansag
tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).



Fegyelmezési szankciok

A sarga kartyat arra hasznaljak, hogy azt kozoljék, hogy egy jatékos, cserejatékos
vagy lecserélt jatékos figyelmeztetésben részestilt.

A piros kartyat arra hasznaljak, hogy azt kozoljék, hogy egy jatékost,
cserejatékost vagy lecserélt jatékost kiallitottak.

Piros vagy sarga kartya csak jatékosnak, cserejatékosnak vagy lecserélt
jatékosnak mutathatd.

A jatékvezet6nek attol a pillanattdl van joga fegyelmezési szankciok
alkalmazasara, amikor a jatéktérre 1ép egészen addig, amig elhagyja a jatékteret
a befejez6 sipszo6 utan.

Az a jatékos, aki, akar a jatéktéren akdr azon kivil, figyelmeztetést vagy kidllitast
maga utan vond szabalytalansagot kovet el ellenféllel, csapattarssal, a
jatékvezetdvel, az asszisztensek valamelyikével vagy mas személlyel szemben, a
szabalytalansag természetének megfeleléen biintetendd.

Figyelmeztetéssel jaro szabalytalansagok

Figyelmeztetés jar sarga kartya felmutatasaval annak a jatékosnak, aki
elkoveti a kdvetkez6 hét szabalytalansag valamelyikét:
¢ sportszer(itlen magatartas

¢ szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozik

e ajatékszabalyok kovetkezetes megsértése

e a jaték Gjrainditasanak késleltetése

e az el6irt tavolsdg be nem tartdsa szabadrigasnal, szogletrigasnal vagy
bedobasnal

o belépés vagy visszatérés a jatéktérre a jatékvezetd engedélye nélkil

e ajatéktér szandékos elhagyasa a jatékvezetd engedélye nélkiil



Egy cserejatékos vagy egy lecserélt jatékosnak is figyelmeztetés jar a sarga
kartya felmutatasaval, ha elkdveti a kOvetkez6 harom szabalytalansag
valamelyikét:

sportszer(itlen magatartas
szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozik
a jaték Gjrainditasanak késleltetése

Kiallitassal jaré szabalytalansagok

Kidllitandé az a jatékos, cserejatékos vagy lecserélt jatékos, aki elkoveti a
kovetkezd hét szabalytalansag valamelyikét:

sulyos szabalytalansag
erészakos cselekedet
az ellenfél vagy barmely mas személy lekdpése

az ellenfél meggatoldsa gdl elérésében szdndékos labdakezezéssel vagy
nyilvanvalé gdlhelyzet megsemmisitése (ez nem vonatkozik a sajat
blintetGterlletén 1évé kapusra)

a kapura toré ellenfél meggatolasa gol elérésében szabadrigast vagy
blintetérigast maga utdn vond szabdlytalansdggal vagy nyilvanvald
golhelyzet megsemmisitése

goromba, durva vagy sérté kifejezések illetve mozdulatok hasznalata
ugyanazon a mérkézésen egy masodik figyelmeztetés megkapasa.

A jatékosnak, a cserejatékosnak vagy a lecserélt jatékosnak, ha kiallitottak, el kell
hagynia a jatéktér kornyékét és a technikai zonat.



A szabadrugasok fajtai

A szabadrlgas kozvetlen vagy kozvetett lehet.

A kozvetlen szabadrugas

A labda a kapuba kertil

e ha kozvetlen szabadrigasbdl a labda kozvetlenil az ellenfél kapujaba jut, a
gol érvényes.

e ha kozvetlen szabadrigasbdl a labda kozvetlenil a rugd jatékos csapatanak
kapujaba kertil, szogletrigas kovetkezik az ellenfél javara.

A kozvetett szabadrugas

Jelzés

A kozvetett szabadrugast a jatékvezetd karjanak feje folé emelésével jelzi. Karjat
addig tartja felemelve, amig a szabadrigast el nem végezték és a labda egy masik
jatékost nem érintett vagy jatékon kiviilre nem kertilt.

A labda a kapuba kertil

Csak akkor itélhetd gol, ha a labda masik jatékost érint, mielétt a kapuba

kertil.

e Ha kozvetett szabadrigasbdl a labda kozvetlenil az ellenfél kapujaba kertil,
kiragas kovetkezik.

e Ha kozvetett szabadrigasbdl a labda kozvetlendll a rigo jatékos csapatanak
kapujaba kertil, szogletrigas kovetkezik az ellenfél javara.

Végrehajtas

Mind a kozvetlen, mind a kOzvetett szabadrigas elvégzésekor a labdanak
mozdulatlanul kell allnia. A szabadrigast végz0 jatékos addig nem érintheti
ismét a labdat, amig az egy masik jatékost nem érintett.



A szabadrugas helye

Szabadrugas a biintet6teriileten
Koézvetlen vagy kdzvetett szabadrugas a védbécsapat javara:

Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 9,15 méterre kell lennie a labdatal.

Az ellenfél minden jatékosanak a blintetGterlleten kivil kell lenni, amig a
labda jatékba nem kerdil.

A labda akkor van jatékban, ha kozvetlenll a biintetGterileten kiviilre
rugtak.

A kapuelGtéren megitélt szabadrigds a kapuelGtér barmely pontjarol
elvégezhetd.

Kozvetett szabadrugas a tamaddcsapat javara:

Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 9,15 méterre kell lennie a labdatdl,
amig az jatékba nem keril, kivéve, ha a kapuvonalukon a kapufak k&zott
helyezkednek el.

A labda akkor kertil jatékba, amikor elrigtak és elmozdult.

A kapuel6téren megitélt szabadrigast a kapuelGteret hatéarolo, a
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan kell elvégezni, amelyik a
legkézelebb esik a szabalysértés helyéhez.

Szabadrugas a biintetétertileten kiviil

Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 9,15 méterre kell lennie a labdatdl,
amig az jatékba nem kertdil.

A labda akkor kerdil jatékba, amikor elrigtak és elmozdult.

A szabadrlgast arrdl a helyrél végzik el, ahol a szabalysértés tortént, vagy
arrol a helyrdl, ahol a labda volt, amikor a szabalysértést elkGvették (a
szabalysértésnek megfelelGen).



Szabalysértések és blintetések

Ha szabadrigas elvégzésénél az ellenfél az elGirt tavolsagnal kozelebb van a
labdahoz:

e a szabadrugast meg kell ismételni.

Ha a véddcsapat szabadrigast végez a biintetGteriiletén, és a labda nem kerdl
kozvetlentil jatékba:

e a szabadrugast meg kell ismételni.

Mezé6nyjatekos altal végzett szabadrugas

Ha a labda jatékba kertil, és a szabadrigést végz0 jatékos (nem kézzel) ismét

érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrugas helye)

Ha a labda jatékba keriil, és a szabadrigast végz6 jatékos szandékosan kézzel

érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetlen szabadrigds jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

e blntetérigas jar, ha a szabalysértés a szabadrigast végzé jatékos
blintetGterliletén tortént.



Kapus altal végzett szabadrugas
Ha a labda jatékba kertil, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat, miel6tt
az mas jatékost érintett volna:

o  kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

Ha a labda jatékba kerdil, és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat, miel6tt

az mas jatékost érintett volna:

e kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara, ha a szabalysértés a kapus
blintet6terlletén kiviil tortént a szabadrigast arrdl a helyrdl kell elvégezni,
ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

e  kozvetett szabadrugas jar az ellenfél javara, ha a szabalysértés a kapus

blintetGterlletén belll tortént a szabadrugast arrdl a helyrél kell elvégezni,
ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).



BiintetOrigas jar az ellen a csapat ellen, amely elkdveti a kdzvetlen szabadrigast
maga utan vond tiz szabalytalansag valamelyikét a sajat biintetGteriletén,
amikor a labda jatékban van:

BlintetGrigasbol kozvetlentl gol érhet6 el.

BlintetGrigas végrehajtasara a félidok vagy a hosszabbitasok barmelyik
félidejének vége utan is idét kell adni.

A labda és a jatékosok helyzete

A labdat:
¢ a biintet6pontra kell helyezni.

A biintetGrigast végrehaijtd jatékost:
e egyértelmlen azonositani kell.

A véddcsapat kapusanak:
e a kapuvonalon a kapufak kozt, a rugo jatékossal szemben kell maradnia a
rugas elvégzéséig

A tobbi jatékosnak:

e ajatéktéren

¢ a biintetGtertileten kivil

¢ a biintet6pont mogott

¢ alabdatdl legaldbb 9,15 méter tavolsagra kell elhelyezkedni.



Végrehajtas

¢ Miutan minden jatékos a szabaly dltal elSirt helyen tartdzkodik, a jatékvezetd
jelt ad a buntet6rugas végrehajtasara

e A buntetGrugast végzo jatékosnak a labdat el6re kell rugnia.
¢ Nem jatszhatja meg ismét a labdat, amig az egy masik jatékost nem érintett.
e Alabda akkor van jatékban, amikor elrigtdk és el6re elmozdult.

A rendes jatékidében, az els6 vagy a masodik félidé végén meghosszabbitott
idében rdgott vagy megismételt bilintetd esetén goélt kell itélni, ha a labda,
miel6tt dthaladt volna a kapufak ko6zott és a keresztléc alatt:

e  érinti a kapufat (kapufakat), a keresztlécet vagy a kapust.

A jatékvezetd donti el, mikor tekintend6 a blintet6rigas végrehajtottnak.



Szabalysértések és blintetések

Amikor a jatékvezeté jelt ad egy blintetérugds
végrehajtasara és miel6tt a labda jatékba kerdil:

Ha a blintet6rigast végzo jatékos sérti meg a jatékszabalyokat:

e A jatékvezet6 engedi a rigas elvégzését.

¢ Ha alabda kapuba jut, a rigast meg kell ismételni.

¢ Ha a labda nem jut a kapuba, a jatékvezetd dllitsa meg a jatékot, és a
mérkézés a védo csapat javara megitélt kozvetett szabadrigassal indul Ujra
arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént.

Ha a kapus sérti meg a jatékszabalyokat:
o A jatékvezet6 engedi a rigas elvégzését.

¢ Ha a labda kapuba jut, golt kell itélni.

¢ Hanem jut a kapuba, a rigast meg kell ismételni.

Ha a rugast végzd jatékos csapattarsa sérti meg a jatékszabalyokat:
o A jatékvezetl engedi a rigas elvégzését.

¢ Ha a labda kapuba jut, a rigast meg kell ismételni.

e Ha a labda nem jut a kapuba, a jatékvezet6 dllitsa meg a jatékot, és a
mérkGzés a védd csapat javara megitélt kézvetett szabadrigassal indul Ujra
arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént.

Ha a kapus csapattarsa sérti meg a jatékszabalyokat:
o A jatékvezet6 engedi a rigas elvégzését.

¢ Ha a labda kapuba jut, golt kell itéIni.

¢ Hanem jut a kapuba, a rugast meg kell ismételni.

Ha mindkét csapat jatékosa sérti meg a jatékszabalyokat:

e Arlgast meg kell ismételni.



A biintet6 elvégzése utan:

A rugo jatékos (nem kézzel) Gjra érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett
volna:

o  kozvetett szabadriugads jar az ellenfél javara arrdél a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

A rugo jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett
volna:

e kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

Az el6rehaladé labdat kilsé személy érinti:
e  Arlgast meg kell ismételni.

A labda a keresztlécrdl, a kapufardl vagy a kapusrdl a jatéktérre pattan, és ekkor

érinti kiilsé személy:

e  ajatékvezetd megdllitja a jatékot

e a jaték labdaejtéssel folytatodik arrdl a helyr6l, ahol az érintés tértént.
Kivéve akkor, ha a kapuel6téren beliil érintette a kiils6 személyt, mert ebben
az esetben a jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos

vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.



A bedobas a jaték Ujrakezdésének egyik modja.

Bedobas itélend6 annak a csapatnak a javara, amelyiknek az ellenfele utoljara
érintette a labdat, amikor a labda akar a foldon akar a levegbben teljes
terjedelmével keresztezte az oldalvonalat.

Bedobasbdl kozvetleniil nem érhet6 el gol.

Végrehajtas

A labda elengedésének pillanataban a dobd jatékosnak:
e arccal a jatéktér felé kell fordulnia

o mindkét labanak egy részével érintenie kell vagy az oldalvonalat, vagy a
jatéktéren kivil a talajt

o két kezével tartja a labdat

¢ alabdat hatulrdl, a feje felett hozza el6re

¢ alabdat azon a ponton juttatja be, ahol az elhagyta a jatékteret.

Minden ellenfél jatékosnak a dobas helyétdl legalabb 2 méterre kell alinia.

A labda jatékban van, amikor bekerdil a jatéktérre.

A labda bejutdsa utdn a dobd jatékosnak nem szabad a labdat ismét érintenie,
mielGtt az mas jatékost érintett volna.

Szabalysértések és biintetések

A mezényjatékos végzi el a bedobast:

Ha a labda jatékba keril, és a bedobd jatékos (nem kézzel) ismét érinti a

labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).



Ha a labda jatékba kerlil és a dobo jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat,

miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

e bintetérigas jar, ha a szabalysértés a dobast végzd jatékos
blintetGteriletén tortént.

A kapus végzi el a bedobast:
Amikor a labda jatékba keriil, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat,

miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e  kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

Amikor a labda jatékba keriil és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:
e ha a szabalysértés a kapus biintetGtertiletén kivil tortént, akkor kozvetlen

szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént
(lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

e ha a szabalysértés a kapus biintetGteriletén tortént, akkor kozvetett
szabadrlgas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés t6rtént
(l&sd 13. szabdly — A szabadrlgas helye).

Ha az ellenfél sportszertlenil zavarja vagy akadalyozza a dobo jatékost:
e sportszer(itlen magatartas miatt figyelmeztetés jar neki.

E szabaly mas megsértése esetén:
¢ abedobast az ellenfél végzi el.



A kirtgas a jaték Ujrakezdésének egyik mddja.

KirGgast akkor kell itélni, amikor a labda utoljara tamadojatékost érintett,
majd teljes terjedelmével, akar a foldon akdr a levegben éathalad a
kapuvonalon, de nem esik gél a 10. szabaly értelmében.

Kirtigasbol kdzvetlenil gol érhetd el az ellenféllel szemben.

Végrehajtas

e A Kkirugast a védGcsapat barmelyik jatékosa a kapuelGtér barmelyik pontjardl
elvégezheti.

e Az ellenfél jatékosai a buntetGterileten kivil helyezkednek el, amig a labda
jatékba nem kertil.

e A rigo jatékosnak nem szabad megjatszania ismét a labdat, amig az egy
masik jatékost nem érintett.

e A labda akkor van jatékban, ha elrigtdk, és kozvetlentl kikerll a
bintetGtertiletrdl.

Szabalysértések és biintetések

Ha a labda nem kerllt jatékba, azaz nem kerllt ki kozvetlenil a
blintet6terlletrdl:

¢ akirdgast meg kell ismételni.

A kirugast mezényjatékos végzi el:

Ha a labda jatékba keriil és a kirigast végz6 jatékos (nem kézzel) ismét érinti

a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

Ha a labda jatékba keril, és a rugd jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat,

miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetlen szabadrigds jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

e blntet6rigas jar, ha a szabalysértés a kirdgast végzé jatékos
blntetGterlletén tortént.



A kirugdst a kapus végzi el:

Ha a labda jatékba kertil, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat, miel6tt

az mas jatékost érintett volna:

kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

Amikor a labda jatékba kerill, és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:

ha a szabalysértés a kapus blntetGterlletén kivil tortént, akkor kozvetlen
szabadrlgas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a szabalysértés t6rtént
(l&sd 13. szabdly — A szabadrlgas helye).

ha a szabalysértés a kapus blintetGterliletén tortént, akkor kozvetett
szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént
(lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

E szabaly mas megsértése esetén:

a kirugast meg kell ismételni.



A szbgletrigas a jaték Ujrakezdésének egyik modja.
Szogletrigast akkor kell itélni, amikor a labda utoljara véddjatékost érintett, majd

teljes terjedelmével, akar a foldén akar a levegGben athalad a kapuvonalon, de
nem esik gdl a 10. szabaly értelmében.

Szogletrigasbol kdzvetlenil gol érhet6 el az ellenféllel szemben.

Végrehajtas

e A labdat abba a sarokivbe kell helyezni, amelyik kézelebb van ahhoz a
ponthoz, ahol a labda keresztezte a kapuvonalat.

e A sarokzaszlorudat nem szabad elmozditani.

e Az ellenfél jatékosainak a sarokivtél 9,15 méter tavolsagban kell maradniuk,
amig a labda jatékba nem kerdil.

e Arlgast a tdmaddcsapat egyik jatékosanak kell elvégezni.
e A labda akkor kertil jatékba, amikor elrigtak és elmozdult.

e A szOgletrigast végzd jatékosnak nem szabad ismét megjatszania a labdat,
amig az egy masik jatékost nem érintett.

Szabalysértések és biintetések

A szdgletrugast mezényjatékos végzi el:

Ha a labda jatékba keriil, és a rugast végz0 jatékos (nem kézzel) ismét érinti a

labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).

Ha a labda jatékba keril, és a rugast végzé jatékos szandékosan kézzel érinti a

labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetlen szabadrigds jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

¢ bintet6ragas jar, ha a szabalysértés a rugast végzo jatékos blintetbterlletén
tortént.



A szégletrugast a kapus végzi el:
Ha a labda jatékba kertil, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat, miel6tt

az mas jatékost érintett volna:

kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

Ha a labda jatékba kertil, és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat, mielott
az mas jatékost érintett volna:

ha a szabalysértés a kapus blintetGteriletén kivil tortént, akkor kdzvetlen
szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént
(l&sd 13. szabdly — A szabadrlgas helye).

ha a szabdlysértés a kapus biintetGterlletén tortént, akkor kozvetett

szabadrlgas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés t6rtént
(lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

E szabdly mas megsértése esetén:

a szogletrugast meg kell ismételni.



Idegenben szerzett gdlok, hosszabbitas és biintetépontrdl végzett rigasok a gyGztes
meghatarozasanal alkalmazanddé mddszerek abban az esetben, ha a
versenyszabalyok megkdvetelik, hogy gy6ztest kell hirdetni miutan egy mérk6zés
dontetlenre végzddott.

Idegenben szerzett gélok

Azokon a talalkozokon, ahol a csapatok hazai palyan és idegen palyan is
jatszanak, és a masodik mérkGzés utan egyenld az Gsszesitett eredmény, akkor
a versenyszabalyok tartalmazhatnak olyan kitételt, hogy az ellenfél csapatanak
palyavélasztasa mellett szerzett gélok duplan szamitanak.

Hosszabbitas

A versenyszabalyok tartalmazhatjak, hogy a mérkGzés utan kell jatszani
tovabbi két olyan egyforma idGtartami idGszakot, amelynek tartama nem
Iépi tul a 15 percet. Ilyenkor a 8. szabaly feltételeit kell alkalmazni.

A biintet6pontrol végzett rugasok

Végrehajtas

e A jatékvezetS kijeldli azt a kaput, amelynél a rugasokat elvégzik.

e A jatékvezet6 pénzfeldobassal sorsol, amelyik kapitany a sorsolason nyer,
eldonti, hogy az elsé vagy a masodik rigast végzi a csapata.

o A jatékvezet6 feljegyzést vezet a rigasokrol.

e Mindkét csapat 6t-6t rigast végez, figyelembe véve az alabbi feltételeket.

e A csapatok felvaltva végzik a rdgasokat.

e Ha az egyik csapat - az 6t-6t rigds befejezése el6tt - tobb golt ér el, mint
amennyit az ellenfél 6t rdgassal elérhetne, a rdgasokat abba kell hagyni.

e Ha mindkét csapat elvégezte az Gt rugast és egyforma szamu golt rigott,
vagy egyik sem rugott gdlt, a rigasokat az eddigi rendben folytatni kell, amig
mindkét csapat egyenl6 szamu rigasa mellett az egyik csapat tobb gélt ért el,
mint a masik.

e Ha a kapus a blintetOpontrdl végzett rigasok soran megsériil és emiatt, mint
kapus nem tud tovabb jatszani, akkor az egyik cserejatékossal helyettesithets,
feltéve, hogy csapata még nem meritette ki a versenyszabalyok altal
meghatarozott jatékoscsere lehetdségét.

e Ez utdbbi esettdl eltekintve, csak azok a jatékosok vehetnek részt a
blintetGpontrdl végzett rugasokban, akik a mérkGzés végén, beleértve a
hosszabbitast, a jatéktéren vannak.



e Minden rugast mas-mas jatékos végez el. Egy jatékosnak addig nem szabad
ismét ragast végeznie, amig minden, a rlgasra jogosult jatékos el nem
végzett egy rdgast.

e A bintet6pontrél végzett rigasok sordn az ebben részvételre jogosult
jatékosok barmelyike helyet cserélhet a kapussal.

e A biintet6pontrdl végzett rugasok soran csak a jogosult jatékosok és a
jatékvezetdk tartdzkodhatnak a jatéktéren.

e A rugast végz6 jatékoson és a két kapuson kiviil minden jatékosnak a
kozépkorben kell tartdzkodnia.

e A végrehajtdé jatékos csapata kapusdnak a jatéktéren, azon a
blintet6terlleten kiviill kell elhelyezkednie, ahol a rlgasokat végzik,
mégpedig a kapuvonal és biintetGtertilet hatarvonalanak talalkozasanal.

e Ha mas rendelkezés nincs, a jatékszabalyok és az International Board
dontvényei a biintet6pontrdl végzett rigasokra is érvényesek.

e Ha a mérkézés végén, de még a rugasok megkezdése el6tt az egyik
csapatnak tobb jatékos van, mint az ellenfelének, akkor azt le kell
csokkenteni, hogy az megfelelien az ellenfél jatékos-létszamanak, és a
csapatkapitanynak kell tajékoztatnia a jatékvezetGt azon jatékosok nevérdl
és mezszamardl, akik nem vesznek részt a rugasokban. Az igy kizart jatékos
nem vehet részt a blintetpontrol végzett rigasokban.

e A bilintet6pontrol végzett rigasok megkezdése el6tt a jatékvezetGnek meg
kell gy6z6dni arrdl, hogy mindkét csapatbdl ugyanannyi jatékos maradt a
kozépkorben és 6k fogjak a rigasokat elvégezni.
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A technikai zona alabbi leirdsa, olyan stadionban lejatszott mérkGzésekre
vonatkozik, ahol a technikai személyzet és a cserejatékosok részére (il6helyet
jeloltek ki.

Bér a technikai zona mérete és elhelyezkedése eltérhet stadiononként, a kévetkezd

Utmutatdsok azonban altalénos irdnyelvként értelmezenddk:

e a technikai zéna 1-1 méterre terjed ki a kispad mindkét oldalatdl, és egy
méterre kozeliti meg az oldalvonalat

e ajanlatos a technikai zonat hatarvonalakkal megjel6ini

e a versenyszabalyok hatdrozzak meg, hogy hany személy tartdézkodhat a
technikai zénaban

o ezeket a személyeket a mérkGzés kezdete el6tt, a versenyszabalyok eldirasai
szerint, be kell jelenteni a jatékvezetonél

e e személyek kozill egy id6ben csak egynek van joga taktikai utasitasokat adni
a technikai zénabol

e az edzOnek és a tobbi vezetGnek a kivételes esetektdl eltekintve a technikai
zonan beldl kell maradnia, pl. ilyen kivétel, amikor a jatékvezet6 az orvosnak
vagy a gyurdnak engedélyt ad, hogy egy sértilt jatékost a jatéktéren kezeljen

e az edzbnek és a technikai zéndban tartézkodd tobbi személynek mindenkor
korrekt mddon kell viselkednie.



A negyedik jatékvezetd kijelolése a versenyszabalyoknak megfeleléen
torténik. Mikodésére akkor kerll sor, ha a masik harom jatékvezetd
valamelyike barmely okndl fogva nem tudja a feladatat ellatni, kivéve, ha
tartalék asszisztenst is jeloltek. Mindenkor a jatékvezetd segitségére kell
lennie.

A torna megkezdése el6tt vildagosan meg kell jeldlni, hogy a jatékvezetd
kiesése esetén a negyedik jatékvezet6 vezeti-e tovabb a mérkGzést, avagy
ezt a feladatot a rangidOs asszisztens veszi-e at, a negyedik jatékvezet6
pedig jatékvezet6 asszisztensként miikodik.

A jatékvezetd kérésére a negyedik jatékvezet6 rendelkezésre all a mérk6zés
el6tti, alatti és utani adminisztracios feladatok ellatasaban.

Kozrem(ikodik a jatékoscsere végrehajtasaban.

Ellenérzi a cserejatékosok felszerelését, miel6tt belépnek a jatéktérre. Ha a
felszerelés nem felel meg a jatékszabalyok elGirasainak, akkor ezt a
jatékvezetd tudomasara hozza.

Ellen6rzi a tartaléklabdat (ha van ilyen). Ha a mérkGzés folyaman labdat kell
cserélni, a jatékvezet6 felszolitdsara Uj labdat bocsat rendelkezésre, ugy
hogy a labdacsere soran minél kevesebb id6 menjen veszenddbe.

Segiti a jatékvezet6t, hogy a mérkdzést a jatékszabalyoknak megfelelGen
vezesse. A jatékvezetd azonban tovabbra is egyediili dontébird a jatékkal
kapcsolatos minden kérdésben.

A mérkézés utan a negyedik jatékvezetGnek jelentést kell tennie minden
olyan sportszeriitlenségrél vagy mas incidensrdl, amit a jatékvezetd és
segitéi nem Ilathattak. Ilyen jelentés megtételérdl tdjékoztatnia kell a
jatékvezetst és asszisztenseit.

A jatékvezet6 tudomasdra hozza, ha a technikai zonaban tartdzkoddk
barmelyike nem megfeleléen viselkedik.

A tartalék asszisztens kijelolése is a versenyszabdlyoknak megfelel6en
torténik. Az 6 feladata csak a jatékvezetd asszisztens helyettesitése, ha nem
tudja a feladatat ellatni, vagy a negyedik jatékvezetl helyettesitése, sziikség
esetén.
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A jatékszabalyok
értelmezése és
Utmutatasok a
jatékvezetok részére



A jatéktér jelolései

Nem engedhet6 meg, hogy a jatéktér vonalait szaggatott vonalakkal vagy arkokkal
jeldliek.

Ha egy jatékos a labaval meg nem engedett jeleket rajzol a jatéktérre,

akkor sportszer(itien magatartasért figyelmeztetni kell. Ha a jatékvezet6

észleli, hogy ezt a mérkGzés alatt koveti el, abban az esetben akkor kell
sportszer(itlen magatartasért figyelmeztetni a vétkes jatékost, amikor a

labda legkézelebb jatékon kiviilre kerdil.

Csak az 1. szabalyban engedett vonalakkal lehet a jatékteret jel6Ini.

A kapuk

Ha a keresztléc elmozdul vagy eltérik, a jatékot meg kell allitani, amig helyre
nem Jallitjdk, vagy nem szerelnek fel Ujat. Ha a javitds nem lehetséges a
mérkézést be kell sziintetni. Nem szabad a keresztlécet kotéllel helyettesiteni. Ha
a keresztléc javithatd, a mérkézés labdaejtéssel folytatddik arrdl a helyrdl, ahol a
labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuelGtéren bell
allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a kapuelGteret
hatdrold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat,
amelyik a legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt.

Hirdetés

Hirdetés a jatéktér hatarvonalaitol legalabb 1 méterre helyezhet6 el.

Nem engedélyezett semmilyen hirdetés (akar targyi, akar vetitett) a jatéktéren, a
talajon a kapuhaldk altal hatarolt terlileten, a technikai zénaban vagy az
oldalvonaltdl egy méteren belll. Attdl az idGponttdl, amikor a csapatok a
jatéktérre lépnek, addig, amig a félidei sziinetben elhagyjak azt, és attdl az
idéponttdl, amikor Ujra a jatéktérre Iépnek, a mérkdzés végéig. Hasonldan tilos
hirdetni kapukon, a haldkon, a zaszlérudakon és a zaszldkon. Semmilyen idegen
felszerelést (kamerak, mikrofonok, stb.) nem lehet ezekhez a targyakhoz
hozzaerGsiteni.



Logok és emblémak

A FIFA, a kontinentalis szbvetségek, a nemzeti szévetségek, a ligak, a klubok
vagy mas testiletek logdjanak vagy emblémajanak valds vagy virtuadlis
masolatat tilos a jatéktéren, a kapuhalon és az altala hatarolt teriileten, a
kapukon, a zaszlérudakon és a zaszlokon a mérkézés ideje alatt.



Tartalék labdak

A mérkézés alatti haszndlatra tartalék labddk helyezhetdk el a jatéktér kordil,
feltéve, hogy megfeleinek a 2. Szabaly kévetelményeinek, és hasznalatuk a
jatékvezetl iranyitasa ala tartozik.

Rendkiviili labdak a jatéktéren

Ha a mérksGzés alatt egy rendkiviili labda keriil a jatéktérre, a jatékvezetd csak
akkor kell megallitania a jatékot, ha az hatassal van a jatékra. A jatékot
labdaejtéssel kell folytatni arrdl a helyrdl, ahol a mérkdzés labdaja a jaték
megszakitdsakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuelGtéren beliil allitottdk meg a
jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold,
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a
legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

Ha a mérkdzés alatt egy rendkivili labda keriil a jatéktérre, és az nincs hatassal
a jatékra, a jatékvezetdnek el kell tavolittatnia azt a lehetd leggyorsabban.



A jatékoscsere végrehajtasa

e A jatékoscsere csak akkor hajthatd végre, ha a labda jatékon kiviil van.

e Ha van jatékvezet6 asszisztens, akkor jelzi, hogy cserét kértek.

e A lecserélend6 jatékos engedélyt kap a jatékvezet6tdl a jatéktér
elhagyasara, hacsak a jatékszabalyokban megengedett ok miatt nincs a
jatéktéren kiviil.

e A jatékvezet6 engedélyt ad a cserejatékosnak, hogy a jatéktérre 1épjen.

e A jatéktérre lépés el6tt a cserejatékos megvarja, hogy a lecserélendd
jatékos elhagyja a jatékteret.

e A lecserélend6 jatékosnak nem kételez6 a felezGvonalnal elhagyni a
jatékteret.

e Bizonyos koriilmények kozétt visszautasithatd a jatékoscsere engedélyezése.
Pl. ha a cserejatékos nem kész arra, hogy a jatéktérre Iépjen.

e Az a cserejatékos, aki nem fejezte be a jatékoscsere végrehajtasat azzal,
hogy a jatéktérre Iépett, nem indithatja Gjra a jatékot bedobassal vagy
szbgletrigassal.

e Ha a lecserélendd jatékos visszautasitja a jatéktér elhagyasat, akkor a jaték
folytatodik.

e Ha egy cserét a sziinetben vagy a hosszabbitas el6tt hajtanak végre, akkor
az eljarast a masodik félidé vagy a hosszabbitas kezd6rugasa el6tt be kell
fejezni.



Rendkiviili személyek a jatéktéren

Kiils6 személyek

Barki, akit nem jeloltek az Osszedllitasban jatékosként, cserejatékosként vagy
csapatvezetOként, kilsG személynek tekintend6, éppen (gy, mint a kidllitott
jatékos.

Ha egy kiils6 személy a jatéktérre Iép:

a jatékvezetének meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a kiils6
személy nincs hatassal a jatékra)

a jatékvezetének el kell tavolittatnia 6t a jatéktérrdl, és annak kozvetlen
kornyezetébdl

ha a jatékvezetd megallitia a mérk6zést, akkor labdaejtéssel kell Ujrainditani
arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a
kapuel6téren beldil allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezetd a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon
a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a
labda a jaték megszakitasakor volt.

Csapatvezet6k

Ha egy csapatvezet6 a jatéktérre 1ép:

a jatékvezetének meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a
csapatvezet6 nincs hatdssal a jatékra, vagy elényszabaly alkalmazhatd)

a jatékvezetonek el kell tavolittatnia 6t a jatéktérrdl, és ha megbizhatatlan a
viselkedése, akkor a jatékvezetdnek ki kell utasitania a jatéktérrdl, és annak
kozvetlen kornyezetébdl

ha a jatékvezetd megallitia a mérk6zést, akkor labdaejtéssel kell Ujrainditani
arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a
kapuel6téren beldil allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezetd a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon
a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a
labda a jaték megszakitasakor volt.



A jatéktéren kiviili jatékos

Ha egy jatékos a jatékvezet6 engedélyével elhagyja a jatékteret, hogy rendbe
hozza a nem megfeleld felszerelését vagy szerelvényét, vagy dapoltassa
sériilését vagy vérzését, vagy azért, mert véres a felszerelése, vagy barmely
mas okbol, és visszatér a jatéktérre a jatékvezetd engedélye nélkil, akkor a
jatékvezetdnek

meg kell dllitania a jatékot (de nem azonnal, ha a jatékos nincs hatassal a
jatékra, vagy el6nyszabaly alkalmazhatd)

figyelmeztetnie kell a jatékost engedély nélkili jatéktérre Iépésért

ha sziikséges (pl. a 4. szabaly megsértésekor) utasitania kell a jatékost a
jatéktér elhagyasara.

Ha a jatékvezet6 megallitja a jatékot:

akkor a jatéknak az ellenfél csapatanak javara megitélt kozvetett
szabadrigassal kell Ujraindulnia, arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye), ha mas
szabalysértés nem tortént

akkor a jatéknak a 12. szabdlynak megfeleléen kell Ujraindulnia, ha a
jatékos megsérti a jatékszabalyokat.

Ha egy jatékos Vvéletleniil 1épi at a jatéktér hatdrolé vonalainak egyikét, nem
tekintend6 Ugy, hogy szabalysértést kovetett el. A jatéktér elhagyasa tekinthetd
a jatékbeli mozgasa részének.

Cserejatékos vagy lecserélt jatékos

Ha egy cserejatékos vagy lecserélt jatékos a jatéktérre Iép engedély
nélkil, akkor:

a jatékvezetének meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a jatékos
nincs hatassal a jatékra, vagy elényszabaly alkalmazhatd)

a jatékvezetGnek figyelmeztetnie kell 6t sportszer(itlen magatartasért
a jatékosnak el kell hagynia a jatékteret.

Ha a jatékvezet6 megallitja a jatékot, akkor annak az ellenfél csapatanak javara
megitélt kozvetett szabadrigassal kell Gjraindulnia, arrdl a helyrdl, ahol a labda a
jaték megszakitdsakor volt (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).



Gol elérése, amikor rendkiviili személy van a jatéktéren

Ha golt értek el, és a jatékvezet6 a jaték uUjrainditasa el6tt észreveszi, hogy egy
rendkiviili személy volt a jatéktéren, amikor a golt szerezték:
¢ ajatékvezetének érvénytelenitenie kell a golt, ha
— a rendkivili személy egy kiils6 személy volt, és hatassal volt a
jatékra
— a rendkiviili személy a golt elér6 csapat jatékosa, cserejatékosa,
lecserélt jatékosa vagy csapatvezetéje volt.
e ajatékvezetének meg kell itélnie a golt, ha
— a rendkiviili személy egy kiils6 személy volt, és nem volt hatassal
a jatékra
— a rendkivlli személy a golt kapd csapat jatékosa, cserejatékosa,
lecserélt jatékosa vagy csapatvezetdje volt.

A jatékosok minimalis szama

Ha a versenyszabalyok szerint minden jatékost és cserejatékost a kezdGrigas
el6tt meg kell nevezni, és az egyik csapat 11-nél kevesebb jatékossal kezdi a
mérkOzést, akkor érkezésiik esetén csak a kezdOként benevezett jatékosokkal
lehet 11-re kiegésziini.

Bar egy mérkGzést nem lehet ELKEZDENI, ha barmelyik csapatban kevesebben
van, mint 7 jatékos. A mérkzés FOLYTATASAHOZ szilkséges minimalis
létszam meghatarozasat a tagszovetségek belatasara hagytak. Azonban az
International Board véleménye szerint egy mérkézés nem folytatandd, ha
barmelyik csapatban 7 jatékosnal kevesebben van.

Ha egy csapatnak 7-nél kevesebb jatékosa lesz, mert egy vagy tobb jatékos
szandékosan elhagyja a jatékteret, akkor a jatékvezetGnek nem kételezé
megallitani a mérkGzést, alkalmazhat eldnyszabalyt. Ilyen esetben, a
jatékvezetének nem szabad engedni a jatékot folytatddni, miutan a labda
jatékon kiviilre kerllt, ha egy csapatnak nincs legalabb 7 jatékosa.



Alapfelszerelés

Szinek:

e Ha a két kapus megegyez6 szinli mezben van, és egyiknek sincs egy masik
meze, hogy lecserélje, akkor a jatékvezetd engedje a jaték megkezdését.

Ha egy jatékos véletlenil elveszti a labbelijét, és kozvetleniil ezutan megjatssza a
labdat és/vagy golt ér el, akkor nem tortént szabalysértés, és a golt meg kell
itélni, mert a labbelijét véletlendl veszitette el.

A kapusok viselhetnek melegit6 alsét az alapfelszerelésiik részeként.

Egyéb felszerelés

A jatékos az alapfelszerelésén kiviil viselhet mas felszerelést is, feltéve, hogy az
egyetlen célja, hogy fizikailag megvédje 6t, és nem veszélyes ra vagy a tobbi
jatékosra.

Az Oltozet vagy felszerelés minden darabjat, ami nem alapfelszerelés, a
jatékvezet6nek meg kell vizsgalni, és meghatarozni, hogy nem veszélyes-e.

A modern védbeszk6zok, mint a fejvédd, arcmaszk, térd- és karvédG puha,
konnyl, bélelt anyagbdl késziltek igy nem tekinthetOk veszélyesnek, ezért
engedélyezettek.

Az Uj technolégidval késziilt sportszemiivegek sokkal biztonsdgosabbak a
viselGjikre és a tobbi jatékosra nézve is, a jatékvezetOknek megértést kell
tanuUsitaniuk, amikor a hasznalatot engedélyezik, kilondsen fiatal jatékosok
esetén.

Ha az oOltézetnek vagy felszerelésnek egy darabjat a mérkGzés kezdetén
megvizsgaltak, és nem itélték veszélyesnek, és ez veszélyessé valik, vagy
veszélyes mdédon haszndljdk a mérk6zés folyaman, akkor a hasznalata tovabb
nem engedélyezhetd.

A jatékosok és/vagy a technikai személyzet kozétt a radid kommunikacids
rendszer nem engedélyezett.



Ekszerek

Minden fajta ékszer (nyakldncok, gy(rlk, karkoték, fiilbevalok, bor
pantok, gumi pantok, stb.) szigorGan tiltott, és el kell tavolitani. Nem
engedélyezett ragasztdszalag haszndlata az ékszer elfedésére.

A jatékvezetOknek is tilos ékszert viselni (kivéve az érat vagy hasonld
szerkezetet, amellyel a mérkdzés idejét mérik).

Fegyelmezési szankciok

A jatékosokat a mérkdzés kezdete el6tt, a cserejatékosokat a jatéktérre lépésiik
el6tt kell ellendrizni. Ha észlelik, hogy egy jatékos nem engedélyezett Gltozetet
vagy ékszert visel a jaték folyaman, akkor a jatékvezetonek

tajékoztatnia kell a jatékost, hogy a kérdéses darabot el kell tavolitania
utasitania kell a jatékost a koOvetkez6 jatékmegszakitaskor a jatéktér
elhagyasdra, ha nem tud, vagy nem akar engedelmeskedni

figyelmeztetnie kell a jatékost, ha 6 makacsul visszautasitia az
engedelmességet, vagy ha mar korabban mondta neki, hogy a darabot
tavolitsa el, és felfedezi, hogy ismét viseli azt.

Ha a jatékos figyelmeztetése céljabdl a jatékot megszakitjak, az ellenfél csapata
javara kell kozvetett szabadrigast itélni arrdl a helyrél, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).



Jogai és koételezettségei

A jatékvezet6 megallithatja a jatékot, ha véleménye szerint a vilagitas nem elégséges.

Ha egy néz6 megdobja egy targgyal a jatékvezett, az egyik jatékvezetd asszisztenst,
egy jatékost vagy egy csapatvezett, akkor az eset sUlyossagatdl fiiggben a
jatékvezetd folytathatja, félbeszakithatja, vagy besziintetheti a mérkGzést. Azonban
minden esetben jelentenie kell az esetet az illetékes szdvetségnek.

A jatékvezetd jogosult sarga vagy piros kartya felmutatasara a félidei szlinetben, a
mérkdzés befejezése utdn, éppen Ugy, mint a hosszabbitas alatt és a biintetpontrdl
végzett rigasok idején, mivel ezekben az idészakokban is a mérkdzés az 6 iranyitasa
alatt marad.

Ha barmely okbdl a jétékvezetd ideiglenesen akadalyoztatva van, akkor a jaték a
jatékvezetd asszisztens felligyelete alatt folytatodhat, amig a labda jatékon kiviilre
nem kertil.

Ha egy néz6 belefij egy sipba, és a jatékvezetd véleménye szerint ez hatassal van a
jatékra (pl. egy jatékos felveszi a kezébe a labdat, feltételezve, hogy a jatékot
megallitottak), akkor a jatékvezetének meg kell szakitania a mérkGzést, és
labdaejtéssel Ujrainditani, arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.
Kivéve akkor, ha a kapuel6téren bellil allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben
a jatékvezetd a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a
pontjan ejti a labdat, amelyik a legkézelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt.



Elényszabaly

A jatékvezetd alkalmazhat el6nyszabalyt valahanyszor egy szabalysértés vagy
szabalytalansag torténik.

A jatékvezetOk a kovetkez6 koriilményeket vegyék figyelembe, amikor eldontik,

hogy el6nyszabalyt alkalmaznak, vagy megdllitjdk a jatékot:

e A szabalytalansag sulyossagat. Ha a szabalysértés kidllitast von maga utan,
akkor a jatékvezet6 allitsa meg a jatékot, és allitsa ki a jatékost, hacsak nincs
kozvetlen gdlszerzési lehetGség.

e A szabdlytalansag helyét: minél kézelebb van az ellenfél kapujahoz, annal
eredményesebb lehet.

e A kézvetlen és veszélyes tamadas esélyét az ellenfél kapujara.

e A mérkGzés légkorét.

Az eredeti szabalytalansag biintetésérdl a dontést néhany masodpercen beliil kell
meghozni.

Ha a szabdlytalansag figyelmeztetést von maga utan, akkor azt a jaték kdvetkezd
megszakitasanal kell megtenni. Javasolt, hogy a jatékvezeto allitsa meg a jatékot,
és kozvetlenil ezutan figyelmeztesse a jatékost. Ha a kovetkez6 megszakitasnal
ELMARAD a figyelmeztetés, akkor ezt mar késGbb nem lehet felmutatni.



Sériilt jatékosok

A jatékvezetGnek ragaszkodnia kell a kévetkez6 eljarashoz a sériilt jatékosokkal
kapcsolatban:

ha a jatékvezet6 véleménye szerint egy jatékos csak enyhén sériilt, akkor
engedje a jaték folytatasat, amig a labda jatékon kivilre kerl

ha a jatékvezet6 véleménye szerint egy jatékos sllyosan sériilt, akkor allitsa
meg a jatékot

a jatékvezetl a sériilt jatékos megkérdezése utan megengedheti egy vagy
legféljebb két orvosnak, hogy a jatéktérre Iépjen, hogy felbecsiilje a
sériilést, és intézze a jatékos biztonsagos és gyors eltavolitasat a jatéktérrdl

a hordagyvivék a hordaggyal a jatékvezetd jelzését kovetben Iéphetnek a
jatéktérre

a jatékvezetOnek biztositania kell a sériilt jatékos biztonsagos eltavolitasat a
jatéktérrdl

a jatékos nem kezelhet6 a jatéktéren

annak a jatékosnak, akinek vérzG sebe van, el kell hagynia a jatékteret.

Nem térhet vissza, amig a jatékvezetd nem gy6z6dott meg arrdl, hogy a
vérzés eldllt. A jatékosoknak nem szabad véres oltézetet viselni

miutdn a jatékvezetd engedélyezte az orvosoknak a jatéktérre Iépést, a
jatékosnak el kell hagynia a jatékteret, vagy hordagyon, vagy labon. Ha a
jatékos nem engedelmeskedik, akkor sportszer(itlen magatartasért
figyelmeztetni kell

a sériilt jatékos csak a mérk6zés Ujrainditasa utan térhet vissza a jatéktérre

a sérlilt jatékos csak az oldalvonalon johet vissza a jatéktérre, ha a labda
jatékban van. Ha a labda jatékon kiviil van, akkor a sériilt jatékos a jatéktér
barmelyik hatarvonalan visszatérhet

fliggetlendl attdl, hogy a labda jatékban vagy jatékon kiviil van, csak a
jatékvezetd engedélyezheti egy sériilt jatékos visszatérését a jatéktérre

a jatékvezeté akkor is adhat engedélyt a sériilt jatékosnak, hogy
visszatérjen a jatéktérre, ha a jatékvezet6 asszisztens vagy a negyedik
jatékvezetd ellendrzi, hogy a jatékos felkésziilt a visszatérésre



ha a jaték nem mas ok miatt allt meg, vagy ha a jatékos sériilése nem a
jatékszabalyok megszegésének eredménye, akkor a jatékvezet6nek
labdaeijtéssel kell Gjrainditania a jatékot arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren beliil llitottdk meg a
jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezeté a kapuelSteret hatarolo,
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a
legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt

a sériilés miatt elvesztegetett teljes idével az adott félid6 végén meg kell
novelni a jatékidot.

ha mar a jatékvezetd elhatdrozta, hogy felmutat egy kartyat egy olyan sériilt
jatékosnak, akinek apolas miatt el kell hagynia a jatékteret, akkor a
jatékvezetdnek akkor kell felmutatnia a kartyat, miel6tt a jatékos elhagyja a
jatékteret.

Ezen szabaly aldl csak a kévetkezOk kivételek:

a kapus sériilése

amikor egy kapus és egy mezlnyjatékos Utkozott, és azonnali kezelés
sziikséges

amikor ugyanannak a csapatnak a jatékai Utkoztek, és azonnali kezelés
sziikséges

amikor sulyos sériilés tortént, mint példaul a jatékos lenyelte a nyelvét,
agyrazkodast vagy labtorést szenvedett, stb.

Egynél tébb szabalytalansag tértént azonos idében

Egy csapat két jatékosa kovet el szabalytalansagot:

— a jatékvezet6nek a sulyosabb szabdlytalansagot kell biintetnie az azonos
idében elkovetett szabalytalansagok koziil

— a jatékot a sulyosabb szabalytalansagnak megfelel6en kell Gjrainditani

Ha kiilonb6z6 csapatok jatékosai kbvetnek el szabalytalansagot:

— a jatékvezetének meg kell allitania a jatékot, és labdaejtéssel Gjrainditani
arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor,
ha a kapuel6téren beliil allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben
a jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz
a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.



Helyezkedés, amikor a labda jatékban van

Ajanlasok
e A jaték a jatékvezet6 és az akcid oldali jatékvezet6 asszisztens kozott
legyen.

e Az akcid oldali jatékvezet6 asszisztens legyen jatékvezet6 latdbmezGjében. A
jatékvezetd alkalmazzon széles atlds rendszert.

e Baloldalrdl kerililve a jatékot konnyebb a jatékot és az akcid oldali
jatékvezetd asszisztenst a latdmezdben tartani.
e A jatékvezetl legyen elég kozel, hogy lassa a jatékot, de ne akaddlyozza
azt.
e A fontos események nem feltétlenil mindig a labda koérnyezetében
jatszodnak le. A jatékvezetdnek tigyelnie kell még:
— azokra a jatékosok kozotti agressziv konfliktusokra is, amelyek a labdatol
tavol térténnek
— arra is, hogy szabdlytalansagok a jaték varhaté helyszinén is
torténhetnek
— szabalytalansagok a labda elriigasa utan is torténhetnek.

Helyezkedés allé labdanal

Az a legjobb helyezkedés, ahonnan a jatékvezeté meg tudja hozni a helyes
dontést. A helyezkedést segitd ajanlasok valdszinliségeken alapulnak, és
mindig igazitani kell a csapatokrol, jatékosokrol és a mérkGzés eseményeirdl
meglévé specidlis informacidk felhasznalasaval.

A kovetkezG abrdkon ajanlott helyezkedések alapvet6k és javasoltak a
jatékvezet6knek. A zoéndra hivatkozds azt szandékot hangsllyozza, hogy
minden ajanlott helyezkedés egy olyan teriileten belll torténjen, ahol a
jatékvezet6 a legnagyobb valdszinliséggel optimalizélhatja hatékonysagat. A
zona lehet kisebb, nagyobb vagy mas formaju, a kérdéses npillanatbeli
korilményektdl fliggben.
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1. Helyezkedés kezddrugasnal
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3. Helyezkedés szdgletrugasnal (1)
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5. Helyezkedés szabadrugasnal (1)
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7. Helyezkedés szabadrugasnal (3)
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9. Helyezkedés biintetéragasnal




IK6zvetlen szabadrugas Elényszabaly

Kozvetett szabadriaas

Sarga kartya Piros kartya



A sip hasznalata

Sziikséges a sip hasznalata:
e A jaték inditasahoz (els6 és masodik félidd), gdl utan.
o A jaték megallitdsdhoz
— szabadrugas vagy biintetérigas miatt
— a mérkbzés felfliggesztésekor vagy besziintetésekor
— a félid6k végén az id6beszamitasnak megfelelGen
e ajaték Ujrainditasakor
— szabadrigasoknal, amikor a megfeleld tavolsagot megkovetelik
— blintet6rigasoknal
e ajaték Ujrainditasakor miutan megallitottak
— hogy helytelen viselkedésért sarga vagy piros kartyat osszanak ki
— sérilés miatt
— jatékoscsere miatt.

NEM sziikséges a sip hasznélata
e A jaték megallitdsahoz
— kirGigasnal, szogletrigasnal vagy bedobasnal
— gdlnal
e a jaték ujrainditasakor
— szabadrugaskor, kirigaskor, szogletrigaskor, bedobaskor.

A tul gyakran, sziikségtelendl alkalmazott sipnak kevesebb hatdsa lesz, amikor
szilkséges. Amikor sip szilkséges a jaték inditdsdhoz, a jatékvezetd
egyértelmden hirdesse ki a jatékosoknak, hogy az Ujrainditas csak a jelzés utan
torténhet meg.

Testbeszéd

A testbeszéd a jatékvezet6 eszkoze, hogy
e segitse 6t a mérkdzés irdnyitdsdban
e mutassa a tekintélyét és az 6nuralmat

A testbeszéd nem arra van, hogy
e a jatékvezet6 elmagyarazza az itéletét.
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Kotelezettségei és felelésségi kdre

A jatékvezet6 asszisztens segiti a jatékvezet6t abban, hogy a jatékszabalyoknak
megfeleléen vezessék a mérkGzést. Minden mas témaban is tamogatjak a
jatékvezetGt, beleértve a mérkGzés iranyitasdt a jatékvezetd kérése és
Utbaigazitasa alapjan. A szokdasok szerint ez olyan kérdéseket foglal magaban,

mint

a jatéktér, a hasznalt labdak és a jatékosok felszerelésének vizsgalata

annak eldontése, hogy a felszerelési problémakat megoldotték-e vagy a
vérzést eldllitottak-e

a jatékoscsere folyamatanak feliigyelete
a golok és a sportszer(itlenségek id6pontjanak rogzitése.

Helyezkedés és csapatmunka

1. Kezdérugas
A jatékvezetl asszisztens az utolso el6tti védbvel legyen egyvonalban.
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2. A mérkozés alatti altalanos helyezkedés
A jatékvezetd asszisztens legyen egyvonalban az utolsé el6tti védGvel vagy a

labdaval, ha az kozelebb van a kapuvonalhoz az utols6 el6tti védénél. A
jatékvezet6 asszisztens legyen mindig arccal a jatéktér felé.
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. Kiragas
. A jatékvezetd asszisztensnek ellendriznie kell, hogy a labda a kapuelGtéren
beliil van-e.

Ha a labddt nem a megfeleld helyre tették, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek nem szabad elmozdulnia a helyzetébdl, létesitsen
lataskapcsolatot a jatékvezetGvel, és emelje fel a zaszldjat.

. Ha mdr a labdat a kapuel6téren bellil megfelelGen elhelyezték, akkor a
jatékvezet6 asszisztens menjen a biintetSterllet hatdrdhoz, hogy
ellendrizze, hogy a labda elhagyja-e a buintetGterlletet (jatékba kerl), és a
tdmadok kiviil vannak-e.

Ha az utolso el6tti védd végzi a kirlgast, akkor a jatékvezet6 asszisztensnek
kozvetlenil a blintet6teriilet hatarahoz kell mennie.

. Végil a jatékvezet§ asszisztensnek fel kell vennie a leshatart, amely
elsédleges minden esetben.
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4. A kapus megszabadul a labdatol

A jatékvezetd asszisztensnek egyvonalban kell lennie a biintetGtertlet
hatdraval, és ellendrizze, hogy a kapus nem érinti-e kézzel a labdat a
blintetGtertileten kivil.

Ha mar a kapus megszabadult a labdatdl, a jatékvezetd asszisztensnek gy kell
helyezkednie, hogy a leshatart ellendrizze, amely elsédleges minden esetben.
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5. Blintetérugas

A jatékvezetG asszisztensnek a blntetGterllet és a kapuvonal metszéspontjahoz
kell helyezkednie. Ha a kapus latvanyosan elmozdul a kapuvonalrdl a labda
elriigasa el6tt, és nem esett gdl, a jatékvezetd asszisztensnek fel kell emelnie a
zaszlojat.
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6. Blintet6 pontrol végzett rigasok

Az egyik jatékvezetd asszisztensnek a kapuel6tér és a kapuvonal
metszéspontjahoz kell helyezkednie. A f6 feladata, hogy ellenérizze, hogy a labda
athaladt-e a vonalon.

e Ha egyértelm(i, hogy a labda athaladt a kapuvonalon, akkor a jatékvezet6
asszisztensnek lataskapcsolatot kell Iétesitenie a jatékvezetdvel, anélkiil, hogy
egyéb jelzést adna.

e Ha golt értek el, de nem egyértelm(i, hogy a labda athaladt a vonalon, akkor
a jatékvezetd asszisztens elészor fel kell emelnie a zaszldjat, hogy felhivia a
jatékvezet6 figyelmét, és utana igazolja a golt.

A masik jatékvezet6 asszisztensnek a kozépkorben kell helyezkednie, hogy
felligyelje mindkét csapat megmarado jatékosait.
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7. “Gol — nem gol” helyzet

Ha golt értek el, és nem vitathatd a dontés, akkor a jatékvezetGnek és a
jatékvezetd asszisztensnek lataskapcsolatot kell létesiteniik, majd a
jatékvezetd asszisztensnek futni kell gyorsan 25 — 30 métert az oldalvonal
mentén a felez6vonal felé a zaszlbja felemelése nélkiil.
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Ha golt értek el, de ugy latszik, hogy a labda még jatékban van, akkor a
jatékvezet6 asszisztens el6szor fel kell emelnie a zaszldjat, hogy felhivia a
jatékvezet6 figyelmét, majd folytassa a gol szokasos jelzésével, azaz fusson
gyorsan a 25 — 30 métert az oldalvonal mentén a felez6vonal felé.

Abban az esetben, amikor a labda teljes terjedelmével nem jut at a kapuvonalon,
és a jaték folytatddik, ami szabdlyos, mert nem értek el golt, akkor a
jatékvezetOnek lataskapcsolatot kell [étesitenie a jatékvezetd asszisztenssel, aki ha
sziikséges, adjon egy diszkrét jelzést a kezével.
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8. Szogletrugas

Szbgletrigasnal a jatékvezetd asszisztens helye a szogletzaszld mogott a
kapuvonallal egyvonalban van. Ebben a helyzetben nem szabad zavarnia a

szogletrugast végzo6 jatékost. Ellendriznie kell, hogy a labda a sarokiven bell
megfeleld helyen van-e.
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9. Szabadrugas

Szabadrigdsndl a jatékvezet6 asszisztens helyének az utolsd eldtti
védobjatékossal egyvonalban kell lennie, hogy a leshatart felligyelje, amely
els6dleges minden esetben. Azonban készen kell dlinia arra, hogy kdvesse a
labdat az oldalvonal mentén a szogletzaszl6 felé mozogva, ha a Iovés

kdzvetleniil a kapura megy.




Intések

Altaldnos szabalyként elmondhatd, hogy a jatékvezet§ asszisztensnek nem
szabad a kezével latvanyosan jeleznie. Azonban néhany esetben egy diszkrét
kézjelzés értékes tamogatast nyujthat a jatékvezetdnek. A kézjelzésnek
egyértelmlinek kell lennie. A jelentését a mérkGzés el6tti megbeszélésen kell
megvitatni és arr6l megegyezni.

Futé technika

Altaldnos szabalyként elmondhaté, hogy futds kdzben a jatékvezetd
asszisztens legyen arccal a palya felé. Az oldalazast rovid tavolsagokra
haszndljak, ez kiilonésen a les megitélésénél fontos, és jobb ralatast nyuit.

A ,beep” jelzés

Emlékeztetjik a jatékvezetOket, hogy a ,beep” jelz6 rendszer egy kiegészitd
jelzés, és csak akkor alkalmazzdk, amikor azért sziikséges, hogy felhividk a
jatékvezeto figyelmét.

A kovetkezd helyzetekben hasznos a ,beep” jelzés:

o les

e szabalytalansag (a jatékvezetd 1atokorén kivil)

e  bedobas, szogletrigas, kirtgas (szoros dontéseknél)
e gol esetén (szoros dontéseknél).



Jatékoscsere Bedobas Bedobas
atamado csapatnak a védé csapatnak

Kirugas Szogletragas



Les Les a jatéktér Les a jatéktér Les a jatéktér
kozeli oldalan kbzepén tavoli oldalan

A védé szabalytalankodasa A tamado szabalytalankodasa



ZaszIl6 technika és csapatmunka

A jatékvezet6 asszisztens zaszldjanak a jatékvezeté szamdra mindig
lathatonak és kibontottnak kell lenni, még futas kézben is.

Jelzés kozben a jatékvezets asszisztensnek abba kell hagynia a futast, arccal
legyen a jatéktér felé, |étesitsen lataskapcsolatot a jatékvezetGvel, és
atgondolt (nem elhamarkodott vagy tulzott) mozgassal emelje fel a zaszlojat.
A z4sz16 a kar meghosszabbitasa legyen.

A jatékvezet6 asszisztensnek azzal a kezével kell felemelnie a zaszldt,
amelyiket az ezt kovetO jelzésnél fog hasznalni. Ha a kortilmények valtoznak,
és a kovetkez0 jelzésnél a masik kezét kell hasznalnia, akkor a jatékvezet6
asszisztens a masik kezébe a dereka alatt tegye at a zaszlojat.

Amikor a jatékvezet6 asszisztens azt jelzi, hogy a labda jatékon kiviilre
kertilt, addig tartsa a jelzését, amig a jatékvezetd észre nem veszi azt.

Amikor a jatékvezet6 asszisztens egy erészakos cselekedetet jelez, és nem veszik
észre azonnal:

ha a jatékot megallitottak a fegyelmezési akcié miatt, akkor az Ujrainditas a
szabalyoknak megfelelGen (szabadrigas, biintetGrigas, stb.) térténjen

ha a jaték mar Ujraindult, akkor mar csak a fegyelmezési akcié hajthatd
végre, de a szabalytalansagot szabadrugassal vagy biintet6rugassal nem
blintethetd.



Bedobas

Amikor a labda a jatékvezet6 asszisztens helyzetéhez kozel keresztezi az
oldalvonalat, akkor kézvetlen jelzést kell alkalmaznia, jelezve a bedobas iranyat.

Amikor a labda a jatékvezet6 asszisztens helyzetétdl tavol keresztezi az
oldalvonalat, és a bedobas-dontés nyilvanvald, akkor is kozvetlen jelzést kell
alkalmaznia, jelezve a bedobas iranyat.

Amikor a labda a jatékvezet6 asszisztens helyzetétdl tavol keresztezi az
oldalvonalat, de tinhet Ggy, hogy a labda még jatékban van, vagy a jatékvezeto
asszisztensnek barmilyen kétsége van, akkor a jatékvezet6 asszisztensnek fel kell
emelnie a zaszlbjat, hogy a jatékvezetGt tajékoztassa, hogy a labda jatékon
kiviilre kerllt, létesitsen lataskapcsolatot a jatékvezetOvel, és kdvesse a
jatékvezetd jelzését.

Szégletrugas / Kirugas

Amikor a labda a jatékvezet6 asszisztens helyzetéhez kozel keresztezi a
kapuvonalat, akkor kdzvetlen jelzést kell alkalmaznia a jobb kezével (a jobb latas
miatt), jelezve, a kirlgast vagy a szogletrigast.

Amikor a labda a jatékvezetG asszisztens helyzetéhez kézel keresztezi a
kapuvonalat, de tlinhet Ugy, hogy a labda még jatékban van, akkor a jatékvezeto
asszisztensnek fel kell emelnie a zaszl6jat, hogy a jatékvezett tajékoztassa, hogy
a labda jatékon kiviilre kerlilt, azutan jelezze a kirigast vagy a szogletrigast.

Amikor a labda a jatékvezet0 asszisztens helyzetétdl tavol keresztezi a
kapuvonalat, akkor a jatékvezeto asszisztensnek fel kell emelnie a zaszlojat, hogy
a jatékvezetdt tadjékoztassa, hogy a labda jatékon kivilre kerilt, létesitsen
lataskapcsolatot a jatékvezetdvel, és kovesse a jatékvezetd dontését. A
jatékvezetd asszisztens akkor alkalmazhat kézvetlen jelzést, ha a dontés
nyilvanvald.



Les

Az elsG, amit a jatékvezet6 asszisztens tesz a les eldontése utan, hogy
felemeli a zaszl6jat. Ez utan arra haszndlja a zaszldjat, hogy jelezze azt a
terlletét a palyanak, ahol a szabdlytalansag tortént.

Ha a jatékvezet6 nem latja meg azonnal a zaszlét, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek addig kell jeleznie, amig észre nem veszik, vagy a labda nem
ker(il egyértelm{ien a véds csapat birtokaba.

A zaszIét jobb kézzel kell felemelni, hogy az asszisztens ne akadalyozza a
1atasat.

Jatékoscsere

A jatékoscsere folyaman el6szor a negyedik jatékvezetének tajékoztatnia kell a
jatékvezetd asszisztenst. Ezutdn a mérkGzés kovetkez6 megallitasanal a
jatékvezetd asszisztensnek jeleznie kell a jatékvezetOnek. Nem sziikséges a
jatékvezetd asszisztensnek a felezGvonalhoz mennie, mivel a negyedik
jatékvezetd hajtja végre a jatékoscsere eljarast.

Ha nincs negyedik jatékvezetd, akkor a jatékvezet6 asszisztensnek kell
segédkeznie a jatékoscsere eljarasnal. Ebben az esetben a jatékvezetonek meg
kell varnia, amig visszaér a jatékvezetO asszisztens a helyére, miel6tt Ujrainditja
a jatékot.



Szabalytalansagok

A jatékvezet6 asszisztensnek fel kell emelnie a zaszl6jat, ha a kdzvetlen
kozelében vagy a jatékvezet6 latokorén kivil szabalytalansagot vagy
sportszer(itlenséget kovettek el. Minden mas esetben varnia kell, és
felajanlania véleményét, ha szikséges. Ha ez t6rténik, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek tajékoztatnia kell a jatékvezetdt, mit latott, mit hallott, és
mely jatékosokat érinti.

A szabalytalansag jelzése el6tt a jatékvezet6 asszisztensnek el kell dontenie,

hogy

e a szabdlytalansdg a jatékvezetd I|atokorén kivil tortént-e, vagy a
jatékvezetdt gatoltak a latasban

e a jatékvezet6 alkalmazott volna-e elGnyszabalyt, ha latta volna a
szabalytalansagot.

Amikor egy szabalytalansagot vagy sportszer(itlenséget koévetnek el, a

jatékvezetd asszisztensnek

e ugyanazzal a kezével kell felemelnie a zaszIot, amelyiket a tovabbi jelzésre
fogja haszndlni, mert ez tisztan jelzi a jatékvezet6nek, hogy ki
szabalytalankodott

e lataskapcsolatot kell |étesitenie a jatékvezetOvel

¢ lengetnie kell enyhén a zaszlojat hatra és el6re (keriilve a tulzott vagy
agressziv mozgatast)

¢ alkalmaznia kell az elektronikus ,beep” jelzést, ha sziikséges.

A jatékvezetd asszisztensnek alkalmaznia kell a ,varj és nézz technikat”, hogy
engedje a jatékot folytatddni, és ne emelje fel a zaszldjat, ha annak a
csapatnak, amely ellen a szabalytalansagot elkovették, haszna van az
elényszabalybdl. Ebben az esetben nagyon fontos, hogy a jatékvezetd
asszisztens létesitsen lataskapcsolatot a jatékvezetdvel.



Szabalytalansagok a biintet6terdleten kiviil

Amikor a blntet6terileten kiviil (a bintet6terilet hataranak kozelében) kovetnek
el szabdlytalansdgot, a jatékvezetl asszisztens létesitsen lataskapcsolatot a
jatékvezetdvel, hogy lassa, hogy hol helyezkedik, és mit csinal a jatékvezet6. A
jatékvezetd asszisztensnek a blntetdteriilet vonalaba kell allnia, és fel kell
emelnie a zaszldjat, ha sziikséges.

Ellentdmadas esetén a jatékvezet asszisztensnek informaciét kell tudni adni,
hogy kovettek-e el szabalytalansagot, vagy nem, és ha szabalytalansag volt,
akkor a biintetSteriileten belll vagy kivil tortént, ez mindig els6dleges, és milyen
fegyelmezést kell végrehaijtani.

Szabalytalansagok a bliinteté6tertileten beliil

Amikor a biintetGteriileten bellil, a jatékvezetd latokorén kiviil kovetnek el
szabalytalansagot, kilondsen a jatékvezetl asszisztens helyzetéhez kozel,
akkor el6szor a jatékvezet6 asszisztensnek lataskapcsolatot kell Iétesitenie a
jatékvezetdvel, hogy lassa, hogy hol helyezkedik, és mit csindl a jatékvezetd.
Ha a jatékvezet6 nem tesz semmit, akkor a jatékvezetG asszisztensnek fel
kell emelnie a zaszl6jat, és alkalmaznia kell az elektronikus ,beep” jelzést,
majd latvanyosan menni az oldalvonal mentén a szégletzaszIo felé.

Témegjelenet

Tomegjelenet esetén a kozelebbi jatékvezetd asszisztens beléphet a jatéktérre,
hogy segédkezzen a jatékvezetOnek. A masik jatékvezet6 asszisztens is figyeljen,
és rogzitse az eset részleteit.

Tandcskozas
A fegyelmezési kérdésekben, néhany esetben elég lehet a lataskapcsolat és
egy alapvet6 diszkrét kézjelzés a jatékvezetd asszisztenstdl a jatékvezets felé.

Az olyan esetekben, amikor sziikséges a kozvetlen tanacskozas, a jatékvezet6
asszisztens 2-3 méterre elGreléphet a jatéktérre, ha sziikséges. A jatékvezetd
és a jatékvezetd asszisztens beszélgetésiik kézben mindketten forduljanak a
palya felé, és keriljék el, hogy masok hallhassak.



Megkévetelt tavolsag
Amikor szabadrigast itélnek nagyon kozel az oldalvonalhoz, a jatékvezetd

asszisztens helyzetéhez kozel, a jatékvezetd asszisztens beléphet a jatéktérre,
hogy biztositsa, hogy a sorfal a labdatél 9,15 m-re legyen. A tavolsagot a
labda helyérdl dllitsa. Ebben az esetben a jatékvezetOnek meg kell varnia,
amig visszaér a jatékvezetd asszisztens a helyére, miel6tt Gjrainditja a jatékot.



Az elvesztegetett id6 beszamitasa

A jatékban sok megszakitds teljesen természetes (pl. bedobdsok, kirligasok).
Beszamitani csak akkor kell, ha ezek talzott késleltetések.

A jaték minden szakaszaban az utols6 perc végén a negyedik jatékvezeto jelzi a
minimalis pétldlagos idét, amelyrdl a jatékvezetd rendelkezett.

A pdtidlagos idd kihirdetése nem mutatja precizen a mérkGzésbdl hatralevo idét. Az
id6 novelhetd, ha a jatékvezet6 azt helyénvaldnak tartja, de sohasem
csokkenthetd.

A jatékvezetének nem szabad ellensllyoznia az els6 félidébéli idémérési hibajat a
masodik félid hosszanak novelésével vagy csokkentésével.



Labdaejtés

Barmelyik jatékos (beleértve a kapust is) harcolhat a labdaért. A labdaejtésnél
nincs elvaras a résztvevé jatékosok minimalis vagy maximalis szamara
vonatkozdan. A jatékvezet6 nem dontheti el, hogy ki vehet, és ki nem vehet részt
a labdaejtésnél.



Egy olyan személy, aki nem jatékos, érinti a labdat a jatéktéren

Ha a jatékvezeté vagy az ideiglenesen a jatéktéren tartdzkodd jatékvezetd
asszisztens a jatékban lévé labdat érinti, akkor a jaték folytatddik, mert a
jatékvezetl és a jatékvezetd asszisztens a mérkdzés része.



Nem gol

Ha a jatékvezet6 golt jelez miel6tt a labda teljes terjedelmével dthaladt volna a
kapuvonalon, és azonnal észleli a hibajat, akkor a jatékot labdaejtéssel kell
Ujrainditani arrél a helyrél, ahol a labda a jaték megszakitdsakor volt. Kivéve
akkor, ha a kapuelGtéren beldl allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben
a jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon
a pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda
a jaték megszakitasakor volt.



Meghatarozasok

A 11. szabdly — A les sz6vegében a kévetkez6 meghatarozasok hasznalatosak:

A ,kozelebb van az ellenfél kapuvonalahoz” kifejezés azt jelenti, hogy egy
jatékos fejének, testének vagy labanak barmely részének kell kdzelebb lenni
az ellenfél kapuvonaldhoz, a labdanal és az utolsd el6tti védonél is. A karokat
nem értjlik bele a meghatarozasba.

A ,beavatkozik a jatékba” kifejezés azt jelenti, hogy megjatszik, vagy érint
egy labdat, amelyet jatékostarsa adott le vagy érintett.

A ,zavarja az ellenfelet” kifejezés azt jelenti, hogy meggatolja egy ellenfelét
a labda megjatszasaban vagy abban, hogy képes legyen a labdat
megjatszani, azzal hogy tisztan akadalyozza az ellenfelét a latasban, vagy a
mozgasaban, vagy mozdulatot tesz, vagy Ugy mozog, hogy a jatékvezetd
véleménye szerint becsapja vagy megzavarja egy ellenfelét.

III

Az ,elényt szerez a helyzetébdl” kifejezés azt jelenti, hogy megjatszik egy a
kapufarol vagy a keresztlécr6l hozza lepattand labdat, miutan leshelyzetben
volt, vagy megjatszik egy ellenfelér6l hozzd lepattand labdat, miutan
leshelyzetben volt.



Szabalysértések

Les szabalytalansag esetén a jatékvezet6 kOzvetett szabadrigast itél a tamado
jatékos helyérdl, ahol akkor volt, amikor egy jatékostarsa a labdat felé utoljara
megjatszotta.

Ha valamelyik véd&jatékos barmely okbdl a jatékvezet6 engedélye nélkiil elhagyja
a jatékteret, akkor a jaték kovetkezé megszakitasaig a les szempontjabol Ugy kell
tekinteni, mint aki a sajat kapuvonalan vagy az oldalvonalon van. Ha a jatékos
szandékosan hagyja el a jatékteret, akkor figyelmeztetni kell, amikor a labda
legkozelebb jatékon kiviilre keril.

Magaban véve az nem egy szabdlytalansdg, ha a leshelyzetben Iév6 tamado lelép a
jatéktérrdl, hogy mutassa a jatékvezetonek, hogy nem avatkozik aktivan a jatékba.
Azonban, ha a jatékvezetd Ugy tekinti, hogy taktikai okbdl hagyta el a jatékteret,
és a jatéktérre visszatérésével sportszer(itlen el6nyhdz jutott, akkor a
jatékvezetdnek figyelmeztetnie kell sportszer(itlen magatartasért. A jatékosnak a
jatékvezetdtdl engedélyt kell kérni a jatéktérre visszatéréshez.

Ha egy tdmadé jatékos mozdulatlanul all a kapufak kozétt a halon belll, amikor a
labda a kapuba kertil, akkor a golt meg kell itélni. Azonban, ha a tdmadd jatékos
zavarja ellenfelét, a golt érvényteleniteni kell, a jatékost sportszer(itlen
magatartasért figyelmeztetni kell, és a jatékot labdaejtéssel kell Gjrainditani arrdl a
helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuelGtéren
belll allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezets a kapuelGteret
hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik
a legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.
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& eshelyzethen |évi tamadad (A) nem zavarja ellenfelét, erinti a lakbdat.
A jatékvezetd asszisztensnek fel kell emelnie a zaszldt, amikor a jatékos érinti
alabdat,

& leshelyzethen [évd tamadd (A) nem zavarja ellenfel &, és nem érinti a
lakdat.
A jatékos nem hintethetd, mert nem érintette alabdat.
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A leshelyzetben levo tamada (A) fut alabda fel2, 2s egy nem leshelyzetben
lévo csapattarsa (B) .szintén fut alabda felé, és megjéissza azt,
(A)nem bintetheto, mertnem érintstte a labdat,

Eqy leshelyzetben [évd tamada (A) bintethetd, mieldtt megjatssza vagy érinti
a labdat, ha a jatékvezetd wéleménye szerint nincs olyan nem lesen |évd
csapattarsa, skinek lehetdsége van megjdtszani alabdat.



104 11. SZABALY - A LES

L leshelyzethen [evd tamadd (1) fut alabda felé, és nem erinti alabdat.
A jatékvezetd asszisztensnek kirdgast kell jeleznie.

& leshelyzetben 1évd tamadd (A) akadalyozza akapust alatasban.
Ot bintetni kell, mert gatolja az ellenfelét a labda megjatszasaban, vagy abban,
hogy képes legyen alabdat megjatszani.



11. SZABALY - ALES 105

L]
Nem les

& leshelyzetben [évd tamadd [A) nem akadalyozza a kapust a latashan, és
nem tesz mozdulatet, vagy nem mozog Ogy, hogy becsapja vagy megzavarja
fit.

Nem les,
szogletrugas

A leshelyzetben |évd tamadd (A) fut a labda felé, de nem gatolja ellenfel &t
labda megjatszasiban, vagy abban, hogy képes legyen a labddt megjatszani.
(&) nem tesz mozdulatot, wagy nem mozeg dgy, hogy becsapja, vagy
megzavarja & (B).
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A leshelyzetben lévd 